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Informe primera Escucha Creativa 2021
Cecrea triada San Joaquin, Pichidegua y Coyhaique
Grupo 7 a 11 afios

Objetivos de la actividad

Objetivo general:

Posibilitar la construccion de relatos interterritoriales a partir de la escucha de los intereses de los nifos,
nifas y jovenes (NNJ); las problematicas o necesidades que identifican; y las ideas creativas que imaginan
en Cecrea San Joaquin, Pichidegua y Coyhaique; todo esto en un contexto de acompafiamiento virtual,
tras la pandemia COVID-19.

Objetivo especifico:

Recopilar informacidn, a través de una dinamica grupal digital, entendiendo por ello el ejercicio ludico
de intercambios en su consumo cultural, como nifios, nifias y jovenes.

Fecha y duracién de
sesiones
sistematizadas

Espacio de encuentro

Detalle metodoldgico
Escuchas Creativas

Triada Regional

N° Participantes

Se realizaron tres sesiones de aproximadamente una hora y media cada una, los
dias 26 de abril de 2021 con NNJ de 7 a 11 afios, el dia 28 de abril de 2021 con
NNJ de 12 a 19 afios y el 30 de abril de 2021 con ambos grupos etarios.

Cecrea virtual, a través de las plataformas digitales Whatsapp y Zoom.

Instancia de encuentro entre NNJ de tres regiones distintas a través de
plataformas digitales. Se desarrolla en tres fases: recepcidn - maestranza/taller
— consejo, todas las actividades que se proponen estdn enmarcadas en los
principios del quehacer colectivo, la experimentacidn, la pedagogia de la
pregunta, el co-disefio y el juego.

Region Metropolitana / O’Higgins / Aysén

39 NNJ
Distribucidon Participantes
Distribucidon por grupo etario 7 a 10 afios 21
11 a 15 anos 9
15 a 18 afnos 9
Regio N°nifas = N° nifos N° NNJ N° NNJ N° NNJ N°de NNJ N° de NNJ
nes cisgéner  cisgéner trans, no pertenec. pertenec. ensituacion que noson
o o binaries apueblos apueblos de parte de
originarios migrantes discapacida procesos
d de Cecrea
RM 25 11 3 2 0 Sin 1
O’higgins 1 0 informacion | 1
Aysén 3 2 0
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éQué hicimos?

26 de abril
Recepcion

Los/as facilitadores/as dieron la bienvenida a nifios/as en un grupo de Whatsapp, y presentaron una grafica
con los acuerdos de convivencia propuestos para la jornada:

IMPORTANTE

Para tener una buena onda virtual y cumplir con los objetivos de esta primera Escucha
Creativa virtual 2021, es importante tener "Acuerdos de convivencia"[1[1[1(1de este grupo de
WhatsApp

[ITratarnos con respeto

[1Tener en cuenta que todas, todos y todes somos diferentes [1[1[1% pero iguales en derecho
[J Evitar compartir material visual o auditivo que pueda hacer sentir mal al resto de este grupo
(sexista, racista, etc.)

[JQue este grupo sea utilizado solo para fines de esta jEscucha creativa!

[JEvitar tratarnos con garabatos

[JQue el material que se envie no propicie el consumo de drogas y alcohol

[J Disposicion a pasarlo bien!

Y recordarte que este grupo se destruird (100 algunas horas después de finalizada la actividad!

El primer incentivo al dialogo fue la presentacién del SEGUN LA ESCALA DE PELICULAS 2COMO TE SIENTES HOY?

“Animometro” que permitid que los/as nifios/as
reflexionaran sobre la pregunta: Segun la escala de
peliculas écomo te sientes hoy? Se ofrecieron
opciones de respuesta a través de la grafica que se
observa adjunta.

Posteriormente los/as facilitadores/as plantearon la
pregunta ¢Qué mas te entretiene hacer el segundo
afno de pandemia?, acompafiada de una gréfica con
las opciones “Escuchando musica” y “Viendo
videos”, y de esta manera nifios/as fueron subdivididos en subgrupos por temas de interés. La pieza grafica
presentada se puede observar a continuacion:
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1) ESCUCHANDO M!'JSICA 2) VIENDO VIDEOS

Maestranzas

En cada subgrupo los/as facilitadores/as se presentaron brevemente a través de un video, imagen o cancion
e invitaron a los/as nifios/as a presentarse también.

Grupo de Whatsapp “Escuchando musica”

Los/as facilitadores/as guiaron un proceso de didlogo en base a las preguntas: é¢Cudl es tu cancién
favorita?, ¢{Cuando escuchas esa cancién? y ¢Qué plataforma utilizan para escuchar musica? En base a
las respuestas se cred una playlist colaborativa a través de la plataforma Youtube, que es el medio que
ellos/as comentaron que usan habitualmente. La lista “Escucha Cecrea” consta de 13 canciones.

Viendo videos
Grupo de Whatsapp “Viendo videos” < Juanita, Katherine Observadora, +56 9 ...

Las preguntas guias que se plantearon en este grupo fueron:
éCual es tu video online favorito?, { Qué aplicacion o plataforma
usas para ver videos? y ¢{Qué sientes cuando ves este video?
Los/as NNJ expusieron sus gustos audiovisuales (ver item
Preferencias videos). Respecto de las plataformas utilizadas o
aplicaciones, se menciond bastante a Youtube y con menor
frecuencia Netflix y canales de cable infantiles como Discovery
Kids y Disney Channel.

LOUAL E8 TU VIDEO OMLINE FAVORITO?

LOUE APLICACION O PLATAFORMA UTILIZAN
PARA VIR SUS VIDEOS?

LOUE SIENTES CUANDO VES ESTE VIDEOT

Se cerraron los procesos de ambos grupos y se les dejé z‘j
invitados/as para la siguiente sesion. ~/ =
Tenemos algunas preguntas! para
ustedes!
30 de abril
Recepcion

El grupo fue recibido oyendo el playlist que se construyd desde las preferencias enunciadas la sesion
anterior. Se dio la bienvenida a los/as participantes, se les recordaron los acuerdos de convivencia y se les
invité a jugar con una ruleta de preguntas donde se indagé en profundidad sobre sus gustos y preferencias.


https://www.youtube.com/playlist?list=PL_t7Z0NqHUacSTy03tXFhPA2OOBGh8_Vi
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Consejo

Los/as nifios/as compartieron un elemento significativo (objeto, momento, recuerdo, descubrimiento) que
los acompafid durante la pandemia e intercambiaron reflexiones al respecto.

Se plantearon las preguntas éCOmo lo pasaste compartiendo musica, videos series etc. que mas te
gustan?, ¢{Qué es lo mas te gusté? y éQué es lo que menos te gustdé? y se invitd a contestar
voluntariamente.

Se recibid la retroalimentacion y reflexiones de los/as participantes.

é¢Qué escuchamos?

Participacion

Los/as nifios/as desde un comienzo mostraron altos niveles de motivacidn por participar; preguntaron
reiteradamente por el medio en que se realizaria la sesidn y, antes de que comenzara, se presentaron
espontaneamente. En estas interacciones, se interesaron explicitamente por hablar de las localidades en
que viven y se hicieron preguntas al respecto.

Se observé una activa participacion de padres y madres acompafiando a sus hijos/as. Si bien el rango etario
al cual pertenecen los/as adultos/as queda fuera del segmento social beneficiario del programa, su
participacion demuestra que Cecrea es un espacio que impacta positivamente en el nucleo familiar de
nifios/as, lo cual podria convertirse en una oportunidad para fortalecer la comunidad de cada Centro.

<« @ 1aEscucha Creativa Cecrea ¢+ Los/as NNJ demostraron gran interés por conocerse y contar de si
mismos. Esto surgié de manera improvisada y después por
solicitud de los/as facilitadores. Para presentarse usaron distintos
medios: descripcion escrita, audios y videos. En ocasiones los/as
participantes se presentaron reiteradamente, agregando cada vez
+56 99704 9451 ~# mas y nueva informacion sobre si mismos/as y su entorno. En
Aaa . .

general, mencionaron su nombre, edad, cantidad de

Juanita, +56 9 3067 4178, +56 9 3126

Yo sanjuaquin

+56 9 6613 1630
Soy mateo de San joaquin Santiago

+56 9 9704 9451 » . A .
hermanos/as, lugar en que viven y actividades preferidas.

Yo sanjuaquin

Conocesipichidegua? = Video Presentacién Amanda

+56 9 7677 3421 Lad

Nazi en Venezuela pero vivo en Chile

= Video Presentacion Silvia

Maite de Pichidegua i

= Audio presentacidon Simén

Soy Simén, de Coyhaique

+56 9 5438 8389
Juan fran desde coyhaique

o = Audio presentacion Belén

o

~

+56 9 9704 9451 .
Que edas tienen?

«


https://drive.google.com/file/d/14REeJu6nZYVOt7Gb28Y-nwtrL3gmYD_Z/view
https://drive.google.com/file/d/1HO52Cq6SgYkXfcgrLfWttwe2kI6qcKQs/view
https://drive.google.com/file/d/18Q-g8_mmdlvcOER8zjgFsj9pD6388rKP/view
https://drive.google.com/file/d/1MLrnQ3aX2c2JV6ozePdOhyGCwraYlqW1/view
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Maite (11 afios) relatd laimposibilidad de visitar frecuentemente a su prima, explicitando la transformacién
de sus rutinas a causa de las limitaciones de socializacion [audio]. En general se observé una alta necesidad
de interaccidon con otras personas, frecuente interés en ser participe del proceso de conversacion,
develandose con esto también la necesidad de pertenecer. Posiblemente esto se deba a las limitadas
instancias de sociabilizacidn que han caracterizado el tGltimo afio y medio por la pandemia.

En el marco de las intervenciones intencionadas desde los/as nifios/as, Silvia (9 afios) cred su propio
animometro; esto da cuenta de que conoce las dindmicas utilizadas en este tipo de sesiones y es capaz de
adaptarlas al contexto actual. Las opciones que planted recogen las inquietudes en cuanto a la
videollamada que se expresé en distintos momentos, plasmé la fluidez y espontaneidad con que se
desarrollaba la conversacion y devel6 sentido de pertenencia. A pesar de la coherencia de la propuesta
respecto al caracter que ha tenido el proceso y a que ella solicitd explicitamente que sigan comentando
con la frase “No lo dejen morir”, recibié escasas respuestas. Sin embargo, entre estas, se observé mayor
apoyo por la opcidn “Felices conversando”.

Cdmo se sienten (creado por mi)
Aburridos porgue ne llega la llamada

Felices conversando
Orgullosos de estar en el grupo

No lo dejen morir T

Estados animicos

Nifios/as respondieron en base al animémetro identificandose principalmente con la figura N°2 de Totoro,
que transmite la sensacion de alegria y la imagen N°6 de Avengers, que podria interpretarse como en
estado activo, fuerte, presente. Las asociaciones que pudieron hacer a nivel individual no fueron
exploradas, debido a que hubiera requerido mucho mas tiempo de desarrollo.

Con gran honestidad los/as NNJ, a través de distintos didlogos, fueron develando los estados animicos que
han estado experimentando. Una participante menciond estar muy estresada por las clases online, otros
refirieron nostalgia frente a seres queridos que han fallecido y por las situaciones de socializacidon que se
han perdido. También mencionaron que se acompafian de musica al experimentar estados animicos mas
disruptivos (aspecto que se aborda en el siguiente apartado). La claridad y naturalidad con que
evidenciaron las distintas emociones que han vivido y el respeto con el que recibieron las expresiones
emocionales de otros/as, indica que estos espacios pueden transformarse en instancias de contencion y
apoyo en tiempos complejos.

Preferencias musicales

Antes de que se les plantearan las preguntas guia, los/as NNJ comentaron espontaneamente su musica
favorita. Uno de los mas mencionados fue el k-pop, dentro de este género sefialaron los grupos coreanos
BTS, Blankpink. Estos son dos de los grupos mas representativos del género, se caracterizan por estar
compuestos por un conjunto de artistas donde prima la horizontalidad, y cada uno destaca proponiendo
una estética desde sus caracteristicas particulares. Sus fanaticos son denominados “Army”, y generalmente


https://drive.google.com/file/d/1hWauJ2g5R78PUg9ZIsVJIkPTsUOUSrtX/view
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no solo son seguidores de su musica, sino que adhieren a causas que estos artistas promueven fuertemente
como los derechos para la comunidad LGBTIQ+ o crear consciencia sobre el cambio climdtico y la
contaminacién. El activismo de estos artistas es coincidente con algunas inquietudes manifestadas por
los/as NNJ durante esta Escucha Creativa, por lo que podria ser un punto de partida para profundizar
ciertas tematicas. Aun cuando muchos artistas pueden promover ciertos valores, es en el k-pop donde
existe una clara intencién en términos de principios y también una gran capacidad de organizacién en su
audiencia.

Enmarcada en el J-pop uno de los participantes menciond la cancién Levan Polka de Hatsune Miku; que
corresponde a un software sintetizador de voz creado por laempresa Yamaha. Miku es un vocaloid, es decir
un personaje virtual al que ademas le dieron una apariencia propia de la cultura Kawaii; es representada
como una adolescente de 16 afios, de cabello turquesa y vestuario similar a un uniforme escolar.

En musica dance- electrénica fueron mencionados Daft Punk, Alan Walker, Natti Natasha, Bad Bunny.
En el género de musica Pop, se nombro a Olivia Rodrigo, Evaluna Montaner y Bryant Myers.

En el género musica urbana/ reaggaeton fue mencionada la cantante Karol G y en la musica Indie o rock
alternativo el cantante Sub Urban.

Bad Bunny sostiene propuestas estéticas que buscan cuestionar los mandatos de género existentes; por
ejemplo, viste de falda y pinta sus uias. En esa transgresion hay un discurso interesante sobre la necesidad
de construir identidades liberados de ciertas estructuras. También se ha manifestado fuertemente contra
la transfobia y reivindicar los derechos de la mujer.

En el resto de los artistas no se promueve tan marcadamente la adherencia a causas sociales o de interés
comun, aunque sin duda son lideres en términos de posicionar ciertas propuestas en el ambito musical y
estético. Los instrumentos musicales que fueron mencionados durante el didlogo fueron: flauta, violin,
guitarra y cello, pero no corresponden a un interés generalizado del grupo, sino de algunos/as
participantes.

Musica y su influencia en estados animicos

En la conversacion algunas participantes refirieron oir musica al experimentar estados animicos como la
tristeza o la rabia:

“éNadie escucha musica triste? (...) Yo la escucho cuando me enojo.” (Belén, 9 afios)
Los/as nifios/as fueron receptivos frente a esto y se observé que la musica aparece como un refugio, que
ha otorgado calma frente a sensaciones desagradables. Muy entusiastas compartieron también la alegria

que les transmite la musica y su gusto por el baile.

“A mi me encanta la musica porque, ademds, cuando la escucho, la siento, me relajo... iMe encanta! Encima
la musica que es como mds leve, mds tranquilita, me encanta.” (Simén, 10 ainos)
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Preferencias videos

Los/as nifios/as sefialaron consumir una amplia variedad de material
audiovisual:

Material creado por youtubers:

Mencionaron seguir el material audiovisual de “Yo soy German”, “El
mundo de Ryan” y “Daniel el travieso”; todos buscan el objetivo de hacer
comedia a partir de situaciones cotidianas y estan protagonizados por una
figura central que da nombre a los canales. A excepcién de Ryan, que es
un nifio en compaiia de sus padres, los otros dos youtubers son adultos
que cultivan una estética cercana a la de adolescentes.

Se menciond el canal “Titi juegos” donde se encuentran videos de una
persona jugando Roblox, role plays y miniseries animadas. Se menciond
también “Juguetes felices” en que se hace “unboxing” (tendencia a subir
videos de la apertura de productos embalados) en el caso de este canal

cecr

Ntros de creaclor

<« @ 1aEscucha Creativa Cecrea

&4

Juanita, +56 9 3067 4178, +56 9 3126 ...

+56 99311 3107
XD

Yo Naruto los 7 pecados capitales Boruto
death noth Boku no hero academia y
muchos mas

+56 9 5948 4703
b e
001

Xd

ya paremos de ablar de anime

+56 9 9704 9451 *®

w

Conoces the huminaty stroger?

+56 9 5948 4703

descubren los juguetes que hay al interior de huevos sorpresa de gran Mensaje de voz (0.01)
tamafio. En ambos canales no se muestra al personaje, la camara e

+ 1131 >
permanece desde una mirada subjetiva centrandose en la actividad que =

se realiza.

Jajajajajjajja

Series:

Las series que sefialaron fueron “Cazadores de sombras”; una serie de fantasia y accion basada en una
saga de literatura juvenil, “Miraculous: las aventuras de Ladybug”; serie de televisidon francesa sobre dos
adolescentes que se transforman en superhéroes, el programa — reality “Alerta aeropuerto”; serie de
acciodn y suspenso que presenta a la policia aeroportuaria detectando delitos.

También se menciond la serie de dibujos animados “Peppa Pig”, que narra las aventuras de una cerdita y
su familia. Cabe destacar, que esta serie esta dirigida a un publico objetivo de nifios/as entre 4 y 8 afios, a
diferencia de las series anteriores que estan dirigidas a publico pre- adolescente o adolescente.

Animé:

En distintos momentos de la Escucha Creativa, los/as NNJ manifestaron su gran aficion por el animé. Cada
vez que surgio el tema, fue seguido de marcadas muestras de aprobacién por parte del grupo. Respecto a
este género, se mencionaron las siguientes series: “The Hummanity Strongest”, “Fumetsu no Anata e”,
“Naruto”, “Pecados Capitales”, “Boruto”, “Dead Note”, “My hero Academia” y “Pokemodn”.

Musicales:

Uno de los participantes menciond la pelicula “Zombies”, un musical de Disney Channel, y surgieron varios
comentarios de agrado de otros/as nifios/as. También se menciond “El musical de los duendes magicos”,
gue es parte de los videos oficiales en Youtube del producto comercial “Mi duende magico”.

De acuerdo con los productos culturales que consumen, se observa un alto interés por el contenido creado
por otros nifios/as y jovenes. Lo interesante de estos videos es que, aparentemente sin demasiada
produccién y en base al trabajo de una o pocas personas, se logran videos entretenidos con contenidos que
permiten la identificacion de la audiencia. Este tipo de preferencia podria ser una motivacion para crear
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sus propios contenidos o para usar el medio audiovisual siguiendo el lenguaje propuesto por los youtubers
para profundizar en otras tematicas de interés como cuidado medioambiental, tutoriales de dibujo, etc.
También se observd inclinacién por series en que prima la accién, que incluyen personajes con
caracteristicas heroicas y atributos sobrenaturales o magicos. El animé, que es una de las preferencias mas
marcadas, incorpora las caracteristicas anteriormente descritas.

Elementos que han aportado bienestar en tiempos de crisis

Los/as NNJ relataron que han descubierto que disfrutan actividades que antes no practicaban y que han
adquirido o perfeccionado algunas habilidades. Entre estas acciones mencionaron hornear galletas, jugar
a las cartas, trabajar en la huerta y oir musica.

Una de las participantes que hablé de sus habilidades para dibujar mostré sus trabajos al grupo. Se detuvo
en una de las ilustraciones mencionando que no le quedé muy bien, a lo que Simén (10 afios) respondio:
“Pero eso no importa, lo que importa es que te esforzaste”.

También compartieron objetos con nostalgia, como prendas de ropa de sus primeros meses de vida y
recuerdos de familiares que han fallecido. En estas interacciones se mostrd un alto nivel de escucha;
estaban receptivos y dieron retroalimentacion mostrando comprensién y empatia.

Asimismo, expresaron gran cercania y carifio por sus mascotas. Sofia (9 afios) presento a su cordero favorito
Ilamado Maicol Pozo Maldonado. Lo mostrd ante el grupo entregando detalles de su alimentacién vy
comportamiento, lo que generd gran expectacion entre los/as participantes. [audio]

Aspectos metodoldgicos

En la primera jornada existio confusion acerca del medio por el que se realizaria la sesion. Las actividades
se vieron constantemente interrumpidas por preguntas sobre el link de conexidn.

Un aspecto interesante del uso de estas plataformas es que se trata de un recurso muy amigable para los/as
participantes, debido a que son nativos digitales y estan profundamente influenciados por Ia
transformacion cultural que ha generado la pandemia. De esta manera se observé comodidad en estos
medios, y la existencia de un rasgo identitario vinculado a la tecnologia que se traduce en la creacién de
gifs o stickers, manejo de cdmaras, creacion de contenidos para estas plataformas, etc. Particularmente en
la aplicacion Whatsapp el masivo envio de stickers o gifs hizo que, en ocasiones, se perdiera el sentido de
las conversaciones o se pasaran por alto intervenciones de los/as facilitadores/as.

“¢Es un chat de musica o de gifs?” (Simdn, 10 afios)
Relaciones interpersonales

La conversacion entre NNJ se caracterizd por la fluidez, la espontaneidad y la naturalidad. Ademas, se
desarrollé de manera respetuosa, tanto en las expresiones como en los turnos de interaccion.

Primoé en los/as participantes un gran interés respecto a lo que otros/as tenian para mostrar, surgiendo
expresiones verbales y no verbales, preguntas y comentarios espontaneos. También se observé un
importante nivel de escucha y asociacidon de ideas puesto que, de un comentario, surgieron otras lineas de
conversacion. El companerismo fue protagonista. Si alguien tenia dificultades para realizar algo, recibia


https://drive.google.com/file/d/1wN7kbt4Wk0pbD8W3d6Ww5AmeodSGmU7v/view
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instrucciones de apoyo para poder realizarlo, mientras que, si surgian situaciones caracterizadas por la
tristeza o la frustracion, se recibian expresiones empdticas y de aliento.

La relacién entre NNJ y personas adultas estuvo marcada por la horizontalidad; las intervenciones de
facilitadores/as se centraron en orientar y fomentar la participacion. Ademads, cada integrante del grupo,
indistintamente de ser NNJ o persona adulta, dispuso del tiempo necesario para expresar su vision u
opinién. Esto generd un espacio marcado por la confianza.

Valoracién de la experiencia en general

Se observé en el grupo una evaluacidn positiva de la experiencia, los/as participantes se despidieron
efusivamente, mostrando mucho entusiasmo.

“A mi me gusté conocer personas de otro lugar y me gusté mucho conocer cosas, todo eso” (Amanda, 7
afios).

“Les queria dar las gracias a todos ustedes por lo que hacen por los nifios [...] sobre todo porque a los nifios
les ayuda a alejar un poco sus pensamientos de esto de la pandemia, los ayuda mucho, y los felicito mucho
a ustedes porque igual es su tiempo también” (madre de Amanda).

Problematicas, intereses e inquietudes expresadas por los NNJ

En relacion con sus pasatiempos mencionaron diversas actividades, que corresponden a distintas
categorias:

Actividades de consumo cultural:
Ver television, ver peliculas, ver peliculas de terror, ver animé, leer cémics, leer en general, hacer sopas de
letras, jugar con la computadora.

Actividades al aire libre:
Pasear o apreciar la naturaleza, hacer cosas al aire libre, escalar, andar en bici, skate, carritos y scooter.

Actividades vinculadas a sustentabilidad ambiental:
Cuidar el jardin, plantar y cosechar en huertas, cuidado de animales.

Actividades artisticas:
Pintar.

Otras actividades:
Jugar con mufiecas.

Uno de los intereses mas relevantes tuvo que ver con el cuidado de sus mascotas. Se observé una fuerte
vinculacién afectiva con los animales con los que viven. En cuanto al trabajo de plantar y cosechar la tierra,
se observé que algunos/as nifios/as realizan estas labores junto a sus familiares, se develd la existencia de
saberes territoriales que podrian generar oportunidades para la construccién de experiencias pedagdgicas
desde el enfoque intergeneracional.
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Existe una gran inquietud por sostener instancias que apunten a conservar o aproximarse a aquellos
espacios de socializacion que se han perdido. Se observé necesidad de comunicarse e interactuar con
pares, aunque sea de manera virtual.

Conclusiones

El proceso de Escucha Creativa fue una instancia valorada positivamente por los/as NNJ; participaron
activamente y las actividades propuestas por los/as facilitadores/as fueron atingentes a sus intereses y
motivaciones.

Existe una gran necesidad de interactuar con otros/as, en ser participe del proceso de conversacion,
develdandose con esto también la necesidad de pertenecer a un grupo. En cuanto a las plataformas
utilizadas, les resultd mas fluido y cdmodo comunicarse por la plataforma Zoom.

En el momento de Recepcion sefialaron que sus estados animicos eran la alegria, entusiasmo, lo que era
coherente con sus reacciones y comentarios. Durante el didlogo, a raiz de las reflexiones que se dieron
durante el proceso comentaron estar experimentando altos niveles de estrés por la modalidad de clases
en linea, nostalgia por seres queridos que han fallecido y por las situaciones de socializacién que se han
perdido. La claridad y naturalidad con que evidenciaron las distintas emociones que han vivido durante la
pandemia y el respeto con el que recibieron las expresiones emocionales de otros/as, indica que estos
espacios pueden transformarse en instancias de contencién y apoyo en tiempos complejos.

En relacién con estrategias para contrarrestar emociones disruptivas comentaron que oir musica es un
recurso muy importante, visualizaron esta actividad como un espacio que les entrega calma y alegria. Sus
preferencias musicales pasan por el k-pop, J-pop, musica dance — electrénica, pop, musica indie o rock
alternativo. Todos/as los artistas que mencionaron son de tendencias actuales y algunos de ellos
promueven causas sociales como la proteccion al medio ambiente, que se encuentran en sintonia con las
inquietudes manifestadas por nifios/as y que pueden ser abordadas en un espacio de trabajo.

En cuanto a los contenidos audiovisuales que prefieren, seialaron el animé como una aficién bastante
generalizada en el grupo, con mucho entusiasmo hablaron de series y peliculas enmarcadas en este género.
Muchos de los stickers y manifestaciones visuales que usan en plataformas digitales provienen también de
ese universo. También refirieron otras series y peliculas en las que, en general, prima la accion, e incluyen
personajes con caracteristicas heroicas y atributos sobrenaturales o magicos.

Otro contenido audiovisual que mencionan con frecuencia son canales de youtubers; se refirieron canales
dedicados a la comedia en base a situaciones cotidianas, a transmitir la experiencia de un jugador de
videojuegos, y uno de unboxing de huevos sorpresa. Este tipo de preferencia podria ser un estimulo para
crear sus propios contenidos o para usar el medio audiovisual siguiendo el lenguaje propuesto por los
youtubers para profundizar en otras tematicas de interés.

Otro aspecto muy significativo es que sus actividades de esparcimiento favoritas no estan asociadas de
manera exclusiva al uso de pantallas y dispositivos electrénicos. Existe un gran interés por hacer
actividades al aire libre y que tengan relacién con sustentabilidad ambiental; el cuidado de animales
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domésticos y el trabajo de plantar y cosechar la tierra fue ampliamente valorado. Se observé que
algunos/as nifios/as realizan estas labores junto a sus familiares, se develd la existencia de saberes
territoriales que podrian generar oportunidades para la construccidn de experiencias pedagdgicas desde el
enfoque intergeneracional.

Padres y madres participaron activamente acompafiando a sus hijos/as. Si bien el rango etario al que
pertenecen los/as adultos/as estd fuera del segmento social beneficiario del programa, su presencia
demuestra que Cecrea es un espacio que impacta positivamente en el ndcleo familiar de nifios/as, lo cual
podria convertirse en una oportunidad para fortalecer la comunidad de cada Centro.

Nifios/as mostraron gran interés en realizar acciones vinculadas a presentarse frente al grupo, mostrar
detalles de sus contextos y conocer a su vez, a personas de otros territorios. Instancias virtuales como las
Escuchas Creativas pueden aportar a mitigar la sensacion de aislamiento provocada por la emergencia
sanitaria convirtiéndose en un espacio de contencion y apoyo desde pares.

Desafio Cecrea: ¢{Qué haremos con esta informacion?

Como triada esperamos implementar tres laboratorios, donde se uniran facilitadores y facilitadoras de las
tres regiones en el co-disefio. Estos laboratorios han sido pensados en relacion a la creacidn de podcast y
dibujo colectivo libre, considerando las tematicas expuestas por NNJ que participaron de la Escucha.
Ademas, se realizard trabajo asincrdnico, no sélo acciones sincronicas, porque los establecimientos
educacionales tienen distintos horarios y exigencias en la realidad semipresencial actual.

Por otro lado, cada una de las regiones de esta triada implementara las siguientes acciones a partir de los
resultados de la Escucha:

Pichidegua:

® En relacién al tema de amigos, amigas y animales, tenemos la idea de dar continuidad a un
laboratorio llamado “Desde sus ojos”, en que NNJ hacian videos de sus animales, pero les ponian
voz, desde la mirada del animal.

® Ya estamos trabajando un laboratorio de sonidos del entorno, en que pueden experimentar con
su medio y enviar audios, en los momentos en que puedan hacerlo.

® En relacién a la observacién y experimentacién del entorno, tendremos un proceso con PAR
Explora O'Higgins, sobre el agua: como el bosque esclerdfilo influye en la mantencién de agua, y
el mejoramiento del suelo con huertas. Esto se realizara con el Consejo de NNJ de Cecrea
Pichidegua.

Coyhaique:

e Considerando el interés que existe por compartir los entornos, animales y/o paisajes entre nifios
y nifias, implementaremos en nuestros laboratorios, espacios para propiciar intercambios,
didlogos y encuentros entre el territorio y sus particularidades, con el fin de promover y fortalecer
el vinculo en cada experiencia como eje en nuestras conexiones.

e Esperamos promover en nuestros laboratorios y/o experiencias, los espacios que permitan
expresar y compartir emociones y/o inquietudes relacionadas a las medidas de autocuidado como
el distanciamiento social, entre otras manifestadas por nifios y nifias.

e Considerando que debido a las diversas exigencias académicas los nifios y nifias se han visto
expuesto al alto uso de pantallas, hemos implementado en nuestros laboratorios y experiencias



Ministerio de
las Culturas,
las Artesy
el Patrimonio

cecrea

centros de creacion

Gobierno de Chile

creativas acordar y consensuar entre todas y todos el desarrollo de proyectos asincrénicos que
permitan la exploracion por sus entornos cercanos a través de registros sonoros, dibujos y/o
creaciones con elementos que encuentren en sus casas y/o espacios al aire libre, con el objetivo
de fomentar la creatividad a través de proyectos caseros.

San Joaquin:

e Nos comprometemos a implementar laboratorios creativos en que la sustentabilidad, el cuidado
del medio ambiente y la tenencia responsable de mascotas sean los temas a abordar.

e También la cultura oriental en sus distintas manifestaciones seran protagonistas de nuestra
programacién, a través de laboratorios o experiencias creativas.

¢ Eindependiente de la modalidad y tematica abordada, se privilegiaran los espacios de contencidn
emocional, dando paso a la conversacion y a la escucha permanente de sus necesidades y
sentimientos.



