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Informe segunda Escucha Creativa 2021
Triada Cecrea Arica, Iquique y Los Angeles
NNJ 12 a 19 afios

Objetivos:
- Conocer a los adolescentes y jovenes de 12 a 19 afios que participan de Cecrea Arica, Iquique y
Los Angeles.
- Promover vinculos entre ellos/as y la construccién de una red Cecrea.
- Promover un espacio de dialogo entre los/as participantes, en relacién a sus tematicas de interés.

Fecha y duracion de 06/10/2021 - inicio: 18:00 hrs. término: 20.20 hrs.
sesiones sistematizadas
Espacio de encuentro En linea a través de plataforma Zoom

La Escucha Creativa “La juntacion” invité a jovenes de Arica, lquique y Los
Angeles a hablar de si mismos/as, a reflexionar sobre diversos temas y
manifestar sus opiniones de manera libre y respetuosa.

La jornada de poco mas de dos horas de duracidon se organizd en tres
momentos: Recepcidn, Maestranza, y Consejo, en los que se utilizaron
estrategias predominantemente visuales y creativas. En primera instancia
los/as NNJ crearon un collage que les representaba y luego vieron imagenes
simbdlicas con vastas posibilidades de interpretacion, que sirvieron como
punto de partida para profundas reflexiones y enriquecedores didlogos.

Detalle metodolégico

Cecrea Arica, Iquique y Los Angeles
o .. o sx ., S . . N° NNJ trans, no
N° Participantes N° nifhas cisgénero N° nifios cisgénero -
binaries
13 10 2 1
Distribuciéon Participantes
Distribucion por  grupo 12 a 15 afios 8
etario 16 a 19 afios 5

éQué hicimos?

NNJ fueron convocados/as a participar de esta Escucha Creativa a través del siguiente material grafico:
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06 de octubre
Recepcidn

Cuando los/as participantes ingresaron, se les recibié con musica de fondo y se generaron didlogos
espontaneos. Se propuso una dinamica para identificar las ciudades de las que provenian usando la
herramienta “reaccion” de la plataforma Zoom, identificando a Arica con una mano con un dedo hacia
arriba, Iquique con simbolo de celebracién y Los Angeles con un corazén. Se relevé la importancia que
tienen sus sugerencias y opiniones, explicandoles que se busca hacer registro de ellas para transformarlas
en acciones concretas en un futuro.

2da. Escucha Creativa Cecrea - 2021

OBJETIVO

Queremos invitaries a
compartir entre
ustedes, que se
conozcan y conversen
sobre los temas que \

SRS

Luego se invitd a los/as jovenes a co-construir
- los acuerdos de convivencia a través de la
Valentina sz (.. Soffa Juio (sofo) T plataforma Padlet, que permitié incorporar
: sus sugerencias.

Se socializaron los objetivos de la Escucha Creativa,
como también los momentos que compondrian la
jornada.

2da. Escucha Creativa Cecroa - 2021

ENCUADRE:
o

Ansuz Rotzoll  Mariella Chandi... Dayaneth Mene.

La actividad de desbloqueo que se propuso se denominé “Mi semana” y consistio en idear actividades
que realizé un/una participante durante ese lapso. Se propuso que fueran insdlitas, “situaciones que tal vez
jamds pasardn”. Se escucharon por turnos las invenciones de todos/as los participantes y se lograron hacer
dos rondas.

Maestranza
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En el momento de maestranza, se subdividio a los/as participantes en dos grupos para trabajar de manera
simultanea. La primera actividad que se propuso se denominé “¢éQuién soy?” donde cada NNJ respondié
a esta respuesta a través de la plataforma Jamboard, armando un collage colaborativo. Se les indicd que
podian usar fotografias, imagenes, escribir, etc. Una vez que fue elaborado, se generd un didlogo sobre los
diversos elementos que lo componian y sus reflexiones al respecto.

Como segunda actividad se les invité a jugar a D%ixit Cecrea; para esto se utilizé un Powerpoint de ocho
diapositivas; cada una de ellas llevaba una consigna y seis imagenes de caracter onirico y simbdlico que
daban respuesta a la consigna. Un/a participante escogia en silencio su imagen a modo de respuesta, los/as

demas debian adivinar su eleccion para que

@ Wi finalmente se develara la imagen y sus razones para
~
: ;‘@7 escogerla.
>

Consejo

Al volver a la sesion principal, se les solicitd que
dieran sus impresiones de lo ocurrido en cada grupo
y luego se aplicd un “animémetro” para expresar las
sensaciones con las que finalizaron el encuentro.

éQué escuchamos?
Participacion

Al inicio de la Escucha los/as participantes se mostraron retraidos/as, y fueron estimulados/as a expresar
sus opiniones, situacién que se fue modificando conforme avanzd la jornada. Si bien fue necesario motivar
sus comentarios, cuando los hicieron, efectuaron reflexiones profundas y potentes que dieron cuenta de
que estuvieron atentos/as y considerando los temas que se estaban dialogando.

Para muchos/as de
ellos/as esta Escucha
fue su primera
experiencia en Cecrea,
lo que se evidencid en el
momento inicial donde
expresaron

explicitamente el
desconocer de qué se
trataba la Escucha o “no
saber por qué estaban

! Esta actividad se basoé en el juego Dixit y tomé algunas de las imagenes reales de este juego,
disponibles en formato online. Las otras imagenes seleccionadas correspondian a obras de arte
contemporaneo.

d
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acd”. Sus dudas fueron acogidas y resueltas, y la confianza que participantes asiduos a Cecrea manifestaron
en las facilitadoras contribuyeron a que el ambiente se distendiera rapidamente y se sintieran en
comodidad para entregar sus apreciaciones.

Algunos/as participantes prefirieron mantener la cdmara apagada durante el desarrollo de gran parte de
las actividades, en algunos casos se observd que a mitad del proceso agregaron fotos de perfil que
expresaban su individualidad. Este recurso puede ser considerado en futuras instancias como una
alternativa para quienes deseen mantenerse con cdmara apagada, de manera que puedan representar
visualmente su identidad.

Martin Diaz

Martin Diaz

Co-construccion acuerdos de convivencia

Los/as participantes
estipularon los
siguientes acuerdos
para la jornada:

2025 @ —
"O\' cQ CUERDOS DE CONVIVENCIA CREEMOS NECESARIOS?

Ser o e10ec 0 ompatie En cecrea se dede montener ¢ ESPACIO
respetar i opimion de micréfono opogedo si AMIGABLE

- toses)

presentarse, mantener

el respeto, respetar la ecir mode met
eSPEto, Tesp mespetor e turne e s
opinion de tOdOS/aS, DESCRIBIRSE UNO

MISMO PARA QUE

respetar el  turno, S A ey : ' LOS DEMAS SE

P - CONOZCAN — >
mantener el micréfono I
apagado, no hacer puebioc gy

CONOZCAN

bromas ni opinar sobre
el aspecto fisico de una
persona, presentarse al
momento de hablar, no
decir nada malo de otra
persona, sostener 'y
cuidar un espacio amigable. Nathalie (18 afios) explicitd lo fundamental que es para ella el respeto de turno
en espacios de virtualidad.

“Mi Semana”

Las actividades insdlitas que inventaron los/as participantes fueron: esquié en hielo, comié helado con
pingiinos, fotografio un mamut, salvé a una foca, caminé con un dinosaurio, vio dos ratones peleando,
desayund cereal con leche le dio poderes y vold, cantd con una foca, viajo en el tiempo, subié una montaiia,
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fue a comer con Harry Styles, se tiré del morro y quedd como Spiderman, buced y se encontrd una sirena.
Hicieron dos turnos del juego, donde todos/as participaron.

Mencionaron muchos animales reales y mitoldgicos en sus invenciones, hicieron algunas alusiones a sus
territorios “se tiré del Morro”, deportes o aventuras en contextos naturales y hubo una referencia al
cantante Harry Styles, que volvié a ser mencionado en otros momentos de la Escucha.

éQuién soy?

Esta actividad se realizd con los grupos subdivididos; uno de los grupos trabajoé en una pizarra colectiva
como lo indicaba la consigna y el otro grupo, sin acordarlo explicitamente, trabajoé en pizarras individuales,
por lo que no se logro la idea de collage colaborativo, pero si se obtuvo una respuesta mas personalizada a
la pregunta.

Del grupo que trabajo individualmente se obtuvieron siete pizarras que representaban a cada uno/a de sus
integrantes:

Dayaneth incluyé en su collage, entre otras imagenes, un nimero 14 aludiendo a su edad, una foto de Harry
Styles, una imagen de la serie “Grey’s Anatomy” y una foto del Cerro Dragdn: “El cerro que se ve de Iquique
porque amo mi ciudad”.

Aunque no alude a esto en su collage,
intervino en la exposicion de otra
participante y comentd que le gusta
mucho fotografiar atardeceres, al
respecto comentd: “Hace poco viajé en
avién y mi teléfono estaba descargado
y no me dejo sacar fotos. Hasta hoy
tengo el resentimiento de que estuviera
apagado”.

fotos desde el 2019 y este afio en mi
cumpleafios mi papd me regalé una
cadmara”. Relaté que  prefiere
fotografiar flores, el cielo y las nubes.
Cuando fue consultada por lo que
siente al tomar fotos, respondid: “No
sé, nunca me he puesto a pensar en

Magdiel mantuvo su cdmara permanentemente encendida durante toda la actividad e hizo comentarios
durante su realizacién. Su caracter extrovertido se proyectd en su pizarra donde incorpord su imagen, y
varias de sus actividades favoritas, que implican mostrarse frente a otros/as, como cantar o subir videos a
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la plataforma Tik Tok. Incorpord en su poema un par de lineas alusivas a que recibe retroalimentacion
positiva de su circulo cercano por estas
actividades.

PETTRN

¥ o}
YO ME LLAMO MAGDI, Vil saud’t

ME GUSTA HACER POEMAS, CA N TA R
d ’ N L] e

ME GUSTA CANTAR,
TAMBIEN BALLAD

May compuso su collage con imagenes
5 de comida, libros y del cantante Harry
Styles. Agregd en su collage una frase
sobre el recurso que pueden representar
los libros para enfrentar la vida; la frase
pertenece a un personaje de la trbilogia
“Perfectos mentirosos” de la autora Alex
Mirez; fendmeno de ventas,
especialmente en este rango etario, y
que se dio a conocer a través de la
plataforma digital Wattpad. No hay
claridad si May solo escogio la frase o si
las novelas de la autora son parte de sus

- WE
g, Lot
.

CON ELLA

lecturas.

Dos participantes construyeron su collage con una sola imagen: Ingo
sobre la resignificacion que tuvo el personaje de Pikachu en el contexto
sociopolitico del pais: “Algo importante acd es que la imagen de
Pikachu se convirtio en algo mds
que el acompafiante del nifio de 10
afos... tiene que ver con el efecto
social que ha causado Pikachu y
cémo ha creado un nuevo mundo”.
Ansuz recurrio a la imagen de una
mujer con peluca de época antigua
comiendo  para  presentarse.
Comenté que le gustan esas
pelucas, “me  vestiria  asi,
prdcticamente soy yo”.
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Andrea presentd en su pizarra su
gusto por los deportes, las
matematicas, la ropa y perfumes.

no se quien
eres pero
hablem;soy Hikatt

may
Ya te hable

P S e

En el caso del grupo que generd
un tablero colectivo, usaron post it
con palabras y fotografias
indicando sus actividades
preferidas, proyectos de vida vy
cosas que les molestan.

Sobre sus aficiones mencionaron:
leer, danza, pintar y cantar, jugar
en el computador, comer lasafia,
tomar mojito, los tatuajes, el k-pop
y el animé. Con respecto a este
género, Valentina nombré el animé
Mo Dao Zu Shi, siendo confirmado
su gusto por Sofia que escribié en
el chat “Buena serie” y otro/a
participante menciond Jujutsu
Kaisen agregando la advertencia “tiene buena animacion, pero si no te gusta la sangre mejor no la veas”.

i PP e
20 Shapt (a3 oy,
Lot Wi 2 S Ly

no se quien
eres pero
hablem;soy Wihatit

may
Ya te hable
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Martin (14 afios) menciond que le gusta jugar juegos Friv, refiriéndose a un conjunto de juegos online para
los que no hace falta hacer descargas. Sofia (13 afios) menciond uno de los juegos Friv mas conocidos: “Ah/
Como el de nifio fuego nifia agua, son juegos milenarios, yo jugaba cuando era chica”.

Una de las participantes refirié “soy muy buena contando chistes u-u”.

En medio del proceso aparecié el comentario “me molesta a la gente que juzga a otra por el fisico” al
indagar con respecto a esto, otras participantes manifestaron compartir este sentir: Mariella (edad no
especificada) afirmé que cuando pasa eso “los juzgo con la mirada muy duramente (...) como que da rabia”
“Me ha pasado enfrentar a alguien porque los he visto juzgar a otras personas o me han juzgado a mi (...)
mds con gente mds grande que se meten en asuntos que no les incumben (...) me han dicho de todo”
Nathalie (18 afios).

En cuanto a sus peliculas y series favoritas surgieron las peliculas de Disney, el musical Hamilton, la pelicula
Joker, Batman y Star Wars.

Sobre la danza, Montserrat manifestd haber practicado ballet anteriormente, Mariella afirmé practicar
ballet en la actualidad y otra joven comentd que le gustaba bailar salsa, merengue, cumbia, saya, musica
mas tropical. Martin (14 afios) manifestd dudas dirigidas a Mariella sobre el uso de puntas y sus
consecuencias en los pies, Mariella contesto a sus preguntas y mostro sus zapatillas en cdmara.

Una participante manifesté “amar usar corbatas y ropa formal”, al ser consultada comenté que tiene seis
corbatas y le gusta usarlas, aunque antes “Me daba miedo usar corbata y que me miraran mal, pero ya
estoy tratando de que no me importe qué dirdn”.

Algunas participantes también usaron el espacio para manifestar sus proyectos de vida: Mariella (edad no
especificada) compartié una foto de la Cruz Roja simbolizando su aspiracion de convertirse en médica y
Nathalie (18 afios) comentd que se formd como maquillista profesional desempefiandose en varios ambitos
de lo estético, dictando cursos y declaré que desea dedicarse a ello. Surgié improvisadamente la idea de
gue pueda compartir sus conocimientos en alguna instancia en Cecrea y ella se mostré muy disponible.
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Casi al finalizar Monserrat compartio una fotografia de una cruz sobre una biblia y explicé que representaba
su religién, definiéndose como perteneciente a la iglesia evangélica. Sofia pregunté “/de qué se trata tu
religion? A mi en el colegio, me pasan pura cristiana”. Montserrat explicé que hay varias corrientes,
acotando que su fe mantiene practicas como la de la asistencia a la iglesia los domingos y la creencia en la

palabra de Jesus. Cuando termind, el grupo agradecid su explicacion con “reacciones” de aprobacidn desde
la aplicacion Zoom.

Al ser consultados por una descripcidn de ellos en una sola palabra, Mariella y Martin refirieron la palabra
neutral, Monserrat dijo “habladora”, Sofia indicé que es “fiel”, Nathalie dijo “soy color” y Valentina indico
“soy rara”.

Dixit Cecrea

Se planificaron ocho diapositivas con imagenes, pero por la extensidn de las reflexiones, ninguno de los
grupos logré completar el analisis de la totalidad de las imagenes.

Asociaron la premisa y las imagenes de la diapositiva
— UNO DE MIS SUENOS “Uno de mis suefios” predominantemente con la libertad.
Montserrat escogio la imagen de las llaves argumentando
“es como si pudiese abrir cualquier puerta”. Nathalie refirid
no poder escoger solo una: “la brujula representa la guia
hacia la libertad (..) puedo elegir donde ir y qué hacer”.

Sofia menciond que el caracol “parece como si estuviera
escapando de algo (...) la verdad es que uno siempre dice
que tiene la libertad asegurada y que es de él, cuando nace,
pero nunca se asegura...una persona te intimida y al tiro estai a su merced, no muestras tu libertad ni tu
opinidén ni nada”.

Montserrat expresd enfaticamente que deseaba viajar y que “apenas puedo ir a la esquina”, al ser

7

consultada sobre a déonde iria respondié “Disney”.

Otra participante centrd sus suefios en nuevos aprendizajes; escogio la carta de las llaves por “abrir la
mente a cosas nuevas” y la carta del grito “porque es un cuadro expresionista y como me gusta mucho el
arte obviamente me gustaria aprender todos los movimientos artisticos y poder aplicarlos”.

Enfrentados a la premisa “Me molesta cuando...” los i
grupos hicieron distintas asociaciones frente a las ME MOLESTA CUANDO...
imagenes:

Lluvia: Martin infirid que a Montserrat le molestaba la
lluvia, esto permitié que hablaran de las diferencias
climaticas de los territorios; los/as participantes del
norte manifestaron no conocer la lluvia:

“Mi suefio desde que tengo memoria ha sido conocer la
lluvia y la nieve” (Sofia, 13 afos)

Martin (14 afios) de Los Angeles les relaté su experiencia con estos fenémenos climaticos “yo la conozco
(la nieve), me presenté a ella”, explicd que la nieve “es molestosa” porque refleja la luz y arden los ojos.
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Pablo refirié que es tan fria que quema y que se ve muy entretenido jugar con nieve en series y peliculas,
pero que le dolié cuando recibio su primera bola de nieve en la cara.

Contaminacidn: Sofia escogid la ola negra, lo asocid al cuento “Historia de una gaviota y el gato que le
ensefid a volar” de Luis Sepulveda y refirié “es contaminacion que nosotros mismos hemos dejado y después
estamos intentando ir a Marte a contaminarlo, sin tener la minima conciencia porque hasta que no pase
algo, no vamos a aprender, asi es el ser humano, asi son las personas, la mayoria.”

Magdiel (16 afios) escogio la imagen de las sandalias diciendo “Me molesta la imagen del agua, lo que a la
gente le molesta lo bota al agua, no se puede reutilizar y se va a la basura, mucha basura se va al agua”.

Ignorancia: Ingo (17 afios) asocid la imagen de la gota o burbuja con este concepto: “Me molesta la
ignorancia que no es casualidad. Me molesta que la ignorancia estd en sectores pudientes y se va
replicando. Los problemas principales del mundo se podrian cambiar con un cambio de conciencia {(...) La
ignorancia de la gente permite los males del mundo. La burbuja y la gente dentro de la imagen representan
esto”. Ejemplifico esta falta de consciencia con la escasa toma de decisiones en torno al cambio climatico.

Soledad: las sillas vacias para Nathalie se asociaban con falta de apoyo o la ausencia de las personas que
esperas que te den apoyo. Sofia refirié pensar lo contrario: “soy sociable, pero cuando me junto con las
personas nunca soy yo” por lo que la soledad de la imagen le provoca tranquilidad. Varios/as participantes
refieren asociar la soledad con pena o tristeza. Montserrat cuestiono a los/as participantes: “para los que
sienten soledad con la imagen, ino ven que atrds hay un millén de personas?”, Pablo respondid: “es
diferente, hay como una ...cuando caminas por un lugar con mucha de gente, pero estay como distanciado,
hay una pared invisible que te aleja”.

Musica: Otra asociacion que surgié a partir de la imagen de la ola negra fue la sensacién provocada por una
cancion que se vuelve un éxito y llega a ser molesto oirla tantas veces. La asociacion se explicé debido a
que la ola negra estd compuesta por discos de vinilo. Montserrat afirmé que le encanta la musica, por lo
que le gustaba la idea de que la musica llene los espacios y “se le venga encima”.

Frente a la premisa “Lo que me vuela la cabeza” las
interpretaciones de los/as NNJ inicialmente se volvieron
mas concretas, centrandose en lo figurativo de la
imagen mas que en interpretaciones; debatieron la
verosimilitud de un castillo que vuela, refiriéndose a la
pelicula Up y la icénica escena de la casa sostenida en el
aire por globos.

LO QUE ME VUELA LA CABEZA

Asociaron la expresion “me vuela la cabeza” a algo que
les sorprende, que es tan surreal que llama la atencion. Monserrat mencioné “yo soy muy obvia y
literalmente pienso que me explota la cabeza” y Sofia refirié que le gusta escuchar opiniones “que me hagan
ver distintos mundos y distintas cosas que no pensaba antes”. También se relevd la maquina de la primera
imagen, destacando lo técnico de la estructura y su funcionamiento.

Otra cosa que mencionaron que les “volaba la cabeza” son los grandes misterios:
Nathalie comentd que eligié la foto de las burbujitas “ya que los planetas estan ahi como si fueran
burbujitas... parece de otro mundo, al alcance de la mano”.

d
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Otra participante refirid “A veces me pongo a pensar que hay mds alld del universo, si antes no habia nada
écomo no va a haber nada mds? ¢Qué pensardn los animales? ¢ Hablardn o simplemente existiran?”

Al analizar las imagenes bajo la premisa “Lo que cambiaria de Chile”, ambos grupos reflexionaron sobre
las ideas de capitalismo y desigualdad. Ingo (17 afios) escogid la imagen de las carpas al sol, con la que
represento la profunda desigualdad y la forma en que la sociedad la aborda.

Los/as participantes usaron el término manipulacién LO QUE CAMBIARIA DE CHILE ES...
argumentando que las personas con poder trabajan ;
para su propio beneficio. Martin hablé de la imagen 5:
“Las casitas representan los suefios, el trabajo de las
personas y que te las arrebaten (...) esa gente se siente
como duefia de todo (...) no se pueden poner en los
zapatos de alguien que no tenga eso y por eso lo quitan
tan facilmente”.

Otra participante sefald: “esas personas son los ricos, han pasado por encima de todos para conseguir lo
que quieren. Afectar a mds personas no es problema (...) no les importa que tengan una familia que no
puedan alimentar, no les importa, lo unico que les importa es el dinero”.

Otro de los puntos que se reflexioné tuvo relacién con el acceso a la cultura y al arte, y sus posibilidades
como herramienta de transformacién social. Al respecto Sofia (13 afios) escogid la primera imagen y
argumentd: “la forma en la que vemos el arte influye mucho en nuestra vida en general...incluso podria
influenciar en nuestros pensamientos y musica. Cambiar una pequefia cosa como nuestras costumbres del
arte o un dibujo que te llame la atencidn, te puede cambiar un monton. Si se viera el arte de otra manera,
Chile seria un pais completamente distinto.”

Otra participante reflexioné sobre la situacion actual de los trabajadores del arte “E/ arte estd
infravalorado y eso es fome para quienes les interesa el arte, porque por ejemplo a mi me gustaria estudiar
artes, pero sé que en Chile va a ser una pérdida de tiempo estudiarlo. Tendria que irme a otro pais para
estudiar y eso es lamentable”.

Martin al respecto comentd “Chile ha perdido esa cultura (...) el hecho de sentarse a leer, el arte es
complicado entender, tienes que empezar o debe haber alguien te ensefie (...) se asocia con alguien de la
alta... de alguien que tiene dinero... que dice joh qué bueno el cuadro!y es un cuadrado gris... y no estd mal
eso, es algo bonito expresarte,no sélo a través de las palabras, sino también de algo que es mds abstracto”.

Es importante sefialar que a partir de esta diapositiva
el andlisis se centré en las reflexiones de sélo uno de
los grupos de trabajo. El otro grupo alcanzé a trabajar
hasta la premisa anterior.

LO QUE ME PROVOCA MI CIUDAD

La premisa “Lo que me provoca mi ciudad” fue
asociada a dos temas fundamentalmente: Ila
inconformidad con el funcionamiento de la sociedad
y sensaciones disruptivas vinculadas a Ia
sociabilizacion.
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Ingo (17 afos) fue quien asocio laimagen del caracol con la disconformidad sobre el funcionamiento social,
pero las reflexiones se centraron en algunos aspectos de la socializacion como la falta de autenticidad en
algunas personas y la ansiedad frente a situaciones sociales.

May escogid la imagen del payaso triste asociandolo a soledad y a aparentar: “Cuando estds conociendo a
alguien, al principio no se muestran como son y eso juega en contra. lquique es un poco grande y hay
bastante gente que no conozco y el foco representa esa presion de conocer a la gente o de cuando ya la
conoces y sigue esa presion social.”

También dialogaron sobre la ansiedad al enfrentar situaciones sociales: Magdiel (16 afios) escribié en el
chat “yo siempre me pongo nerviosa al hablar y respiro antes de prender el micréfono”.

Sobre la premisa “Participo con gusto cuando...”
PARTICIPO CON GUSTO CUANDO...  Dayaneth eligi6 la imagen de Ila balanza,
argumentando que “participo cuando el ambiente
estd muy liviano, si no, estoy muy nerviosa cuando el
ambiente estd pesado. Hablo muy rdpido como
ahora”.

Estados animicos y emociones observadas

Se observé frecuentemente alegria en los/as participantes. Una vez superada la reticencia inicial,
mostraron expresiones de satisfaccion durante la jornada, disfrutaron de las actividades propuestas y de
las interacciones con pares. También se observd frecuentemente descontento o preocupacion y a veces
rabia cuando dialogaron sobre las injusticias sociales.

Otro aspecto que predomind en la escucha fue la curiosidad por el otro/a, en varios momentos se
generaron didlogos donde los/as participantes consultaban por aspectos que desconocian; como la fe que
una participante profesaba, las diferencias climaticas en los territorios, sobre el ballet, etc.

En particular, las diferencias territoriales en términos climaticos y de paisaje suscité un alto grado de
interés, lo que puede considerarse para futuras instancias.

Regularmente se menciono las ganas de viajar; en la diapositiva referida a los suefios, proyectaron
continuamente deseos de libertad. Es posible que esta sensacion sea propia del rango etario o que esté
intensificada por la situacidn sanitaria del pafs, aunque no se hace una relacidon que permita afirmar estas
causalidades. Regularmente se mostraron reflexivos/as en relacion con el analisis de las imagenes, muy
comprometidos con sus interpretaciones.

También se refirieron a la sensacién de ansiedad al hablar frente a otros/as, antes de encender el
micréfono en Zoom y en otros contextos. El grupo manifesté compartir estas sensaciones de nerviosismo.
Surgieron reflexiones sobre la soledad; algunos/as dijeron que les acomodaba estar solos/as porque en
compafiia de otras personas les costaba ser ellos/as mismas, pero la mayoria asociaba la soledad con un
sentimiento de tristeza y falta de apoyo.
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Ocasionalmente se observaron signos de cansancio debido al tiempo frente a pantalla. También
manifestaron preocupacién por las opiniones o juicios que se puedan emitir sobre ellos/as.

Podria considerarse generar espacios de reflexion sobre los sentires de injusticia y frustracidon que se
expresaron tanto a nivel amplio y general (abusos de poder, crisis ecoldgica) como a nivel personal
(opiniones de los demas, restricciones de permisos). Instancias que permitan expresar/canalizar estos
sentimientos, podrian fortalecer el vinculo grupal en este tramo de edad.

Tematicas de interés

Frecuentemente observado: Mencionaron repetidamente su preocupacion en relacion con la
desigualdad social y criticas al manejo politico de estos fendmenos. Este tema fue recurrente en sus
reflexiones y planteamientos. Uno de los participantes Ingo (17 afios) aludié continuamente a esto llegando
a representarse con la figura de Pikachu en su collage explicando la resignificacién de esta ilustracion en el
contexto sociopolitico chileno.

Otras tematicas que despiertan su atencion son misterios o historias de caracter mas fantastico; al
mencionar “Lo que les vuela la cabeza” en Cecrea Dixit existieron varias menciones a otros planetas, sobre
lo que pensardn los animales y, tal vez enlazado con esa inclinacidn, mostraron ser grandes consumidores
de animé. Durante la Escucha se mencionaron las series de animé Jujutsu Kaisen y Mo Dao Zu Shi.

Mostraron intereses vinculados al arte en sus distintas expresiones, asi como también sensibilidad por
el estado de infravaloracion en que se encuentra el arte en Chile. Una participante llegé a afirmar que, a
pesar de que desearia estudiar una carrera vinculada al arte, no valia la pena hacerlo e hicieron
observaciones sobre la importancia del arte como herramienta de transformacion social.

Mostraron inclinaciones artisticas diversas, que no representan a todo el grupo, sino que son
particularidades de sus integrantes, que en ocasiones son compartidas por uno o dos participantes mas.
Entre estas disciplinas se encuentra la fotografia; dos participantes explicitaron su gusto por fotografiar,
ambas con una especial inclinacidon por imagenes de su entorno natural (el cielo y sus transformaciones,
flora, etc.). La danza, al respecto se mencioné el ballet, asi como ritmos mas tropicales como la bachata,
merengue o la saya. Una participante manifestd su interés en escribir poemas, y varias participantes
afirmaron que les gustaba leer, aunque no se adscribieron a un género literario. También se menciond la
ilustracion, el canto, el rap y escuchar musica. Con respecto a este ultimo punto, se nombré en reiteradas
oportunidades al cantante Harry Styles y, en menor medida, el k-pop como género musical.

Regularmente observado: Un tema que aparecid asociado a preocupacién es el cambio climatico, el medio
ambiente y la ecologia. También refirieron temas vinculados con su apariencia, mostrando como es parte
importante de la representacion de su identidad. En este sentido se mencionaron gustos estéticos como
tatuajes, ropa; una participante dijo que le gustaba usar ropa formal e intentaba pasar por alto si era
juzgada por eso. La molestia por estos juicios aparecié en otros apartados, como en los acuerdos de
convivencia y en la actividad “¢Quién soy?”, donde se observé que es muy importante para ellos/as no ser
juzgados por su aspecto fisico y que, en algunos casos, ya han vivido experiencias en que se han visto
expuestos a juicios que no han solicitado.

Las imagenes de alimentos son también algo que se reitera en sus collages, a través de lo que manifestaron
su interés por degustar sus comidas favoritas.
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Entre las peliculas y series que afirmaron ver o disfrutar se encuentran Star Wars, el musical Hamilton,
Joker, Batman y la serie Grey’s Anatomy.

Ocasionalmente observado: En algunas participantes se aprecid cdmo se encuentran ideando sus
proyectos de vida; dos participantes manifiestan tener definida su vocacién (medicina y maquillista
profesional) e incluso, en el caso de Nathalie, se encuentra en proceso de formacién. Otra participante,
aunque no definié qué estudiara, explicd que ha descartado Arte, lo que mostré que se encuentra en
proceso reflexivo al respecto.

Montserrat menciond su fe como un aspecto identitario importante, explicando brevemente los preceptos
que sustentan la iglesia evangélica al resto de los/as participantes, que manifestaron su curiosidad.

En cuanto a otras aficiones, de manera ocasional se mencionaron los videojuegos, en especifico los juegos
Friv, el teatro, los cémics (DC y Marvel) y las peliculas de Disney.

Relaciones interpersonales

Se percibié un muy buen vinculo entre facilitadoras y los/as NNJ; hubo un trato amable, respetuoso, donde
se buscé permanentemente la horizontalidad y se promovid la confianza para que los/as participantes se
expresaran libremente.

La relacidn entre pares también fue muy respetuosa; se gatillaron vinculos cuando aparecian diferencias
gue generaron curiosidad y cuando se explicitaban elementos en comun. En ambas situaciones el grupo
expresoé su aprobacidn a través de las “reacciones virtuales” que permite realizar Zoom.

Valoracion de la experiencia en general

Q Las expresiones al finalizar la jornada fueron de
( ) J Enlaescala satisfaccion y alegria por haber participado,
\ \' £ de pinturas aunque matizadas por algunas muestras de
célebres: cansancio.
éCOMO LO
wh PASASTE EN i En general manifestaron haber llegado con una
LARSCOCHAY sensacion de expectativa o ansiedad (imagen 1)
para irse contentos/as y reflexivos/as (imagen 5y
8).

Algunos/as escogieron la imagen 6 en tono jocoso aludiendo que tenian suefio. Dayaneth afirmé irse como
la imagen 3: “porque mucho tiempo en la pantalla me irrita los ojos”.

“Como la 5 porque no sabia qué iba a hacer, como medio con no sé, y me voy como la 8 asi como bien”.
(Mariella, edad no especificada)

“Al principio estaba muy aburrida pero después se me fue subiendo el dnimo”. (Monserrat, edad no
especificada)

“Me voy feliz de haber observado la escucha”. (Martin, 14 afios)
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Conclusiones

Se observaron altos niveles de motivacion por participar. Si bien en momentos fue necesario motivar la
enunciacion de comentarios, cuando los hicieron, refirieron reflexiones profundas y potentes que dieron
cuenta de que estuvieron atentos/as y considerando los temas que se estaban dialogando.

Algunos/as participantes prefirieron mantener la cdmara apagada durante el desarrollo de gran parte de
las actividades, en algunos casos se observé que a mitad de proceso agregaron fotos de perfil que
expresaban su individualidad. Este recurso puede ser considerado en futuras instancias como una
alternativa para quienes deseen mantenerse con cdmara apagada, para que puedan representar
visualmente su identidad.

Mencionaron repetidamente su preocupacion en relacion con la desigualdad social y criticas al manejo
politico de estos fendmenos; en especifico se refirieron a la desigual distribucidén de recursos. Este tema
fue recurrente en sus planteamientos asociados a rabia, preocupacion y descontento.

Otras tematicas que despiertan su atencidn son misterios o historias de caracter mas fantastico; existieron
varias menciones a otros planetas, sobre lo que pensaran los animales y el animé.

Mostraron intereses vinculados al arte en sus distintas expresiones, asi como también sensibilidad por
el estado de infravaloracién en que se encuentra el arte en Chile. Sus ideas se centraron en las dificultades
para estudiar Arte y vivir de eso, y el rol que puede jugar el arte como herramienta de transformacion
social.

Mostraron inclinaciones artisticas diversas, entre estas disciplinas se encuentran la fotografia, la danza, la
escritura de poemas y la lectura. También surgieron la ilustracion, el canto, el rap y escuchar musica. Con
respecto a este Ultimo punto, se nombro en reiteradas oportunidades al cantante Harry Styles y, en menor
medida, el k-pop como género musical.

Se dialogo sobre el cambio climatico, el medio ambiente y la ecologia. También sobre temas vinculados
con su apariencia, mostrando cdmo es parte importante de la representacion de su identidad. Se observd
que es muy importante para ellos/as no ser juzgados por su aspecto fisico y que, en algunos casos, ya han
vivido experiencias en que se han visto expuestos a juicios que no han solicitado.

Las imagenes de alimentos se reiteraron en sus collages. Entre las peliculas y series que afirmaron ver o
disfrutar se encuentran Star Wars, el musical Hamilton, Joker, Batman y la serie Grey’s Anatomy. En cuanto
a otras aficiones, de manera ocasional se mencionaron los videojuegos, en especifico los juegos Friv, el
teatro, los comics (DC y Marvel) y las peliculas de Disney.

En algunas participantes se aprecié como se encuentran ideando sus proyectos de vida, que se
encuentran en proceso reflexivo al respecto.
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Otro aspecto que predominé en la Escucha fue la curiosidad por el otro/a. En particular las conversaciones
que se suscitaron en torno a las diferencias climaticas/geograficas fueron dindmicas y canalizaron diversos
sentimientos, entre ellos, expresiones de sueios y entusiasmo por saber mas de los territorios de los que
provenian.

Regularmente se mencionaron las ganas de viajar; en la diapositiva referida a los suefios, proyectaron
continuamente deseos de libertad. Es posible que esta sensacion sea propia del rango etario o que esté
intensificada por la situacidn sanitaria del pais, aunque no se hace una relacion que permita afirmar estas
causalidades. Se mostraron reflexivos/as en relacién con el analisis de las imagenes, muy comprometidos
con sus interpretaciones.

También se refirieron a la sensacion de ansiedad al hablar frente a otros/as, antes de encender el
micréfono en Zoom y en otros contextos. El grupo manifesté compartir estas sensaciones de nerviosismo.
Surgieron reflexiones sobre la soledad; algunos/as dijeron que les acomodaba estar solos/as porque en
compaifiia de otras personas les costaba ser ellos/as mismas, pero la mayoria asociaba la soledad con un
sentimiento de tristeza y falta de apoyo.

Podria considerarse generar espacios de reflexion sobre los sentires de injusticia y frustracidon que se
expresaron tanto a nivel amplio y general (abusos de poder, crisis ecoldgica) como a nivel personal
(opiniones de los demds, restricciones de permisos). En este sentido, instancias que permitan
expresar/canalizar estos sentimientos, podrian fortalecer el vinculo grupal en este tramo de edad.

Al finalizar el proceso se observaron expresiones de satisfaccidén matizadas por muestras de cansancio. Se
observo frecuentemente alegria en los/as participantes, que disfrutaron de las actividades propuestas y de
las interacciones con pares.

Desafio Cecrea: ¢Qué haremos con esta informacion?

Esta Escucha Creativa se distingue por su co-creacion metodoldgica y programatica en conjunto con los/as
jovenes que posteriormente participaron de ella. Rescatamos tematicas diversas como el gusto por el arte,
su preocupacion e interés por las desigualdades e injusticias sociales, al igual que el poco cuidado
medioambiental, estos intereses buscaremos tomarlos como linea fundamental en los laboratorios y
experiencias que cada region realice durante el ciclo de verano del afio 2022.

Por otro lado y gracias a la metodologia, los y las jovenes fueron capaces de plantear su disconformidad
con los cuestionamientos que se realizan a sus personalidades, cuerpos y formas de actuar, ello nos lleva a
reflexionar sobre la necesidad de abrir nuevos espacios de expresion seguros para los NNJ, donde puedan
plantear con confianza sus gustos y necesidades de forma constante, sin una tematica fija; por ejemplo
generar laboratorios de debate o conversatorios organizados y ejecutados por ellos/as mismos/as sobre
las temdticas de interés.
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