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Informe segunda Escucha Creativa 2021
Triada Cecrea Arica, Iquique y Los Angeles
NNJ 7 a 11 afios

Objetivo general:

Promover la participacion de nifios y nifias en el codisefio de |la programacion de los Cecrea de Arica, Iquique
y Los Angeles.

Objetivo especifico:

Co-disefiar, junto a nifios y nifias de 7 a 11 afios, de los Cecrea de Arica, lquique y Los Angeles, laboratorios
convergentes a partir de los intereses y tematicas levantadas previamente en otros procesos de Escucha
en cada region.

Fecha y duracion de 06/10/2021 - inicio: 17:00 hrs. término: 19.00 hrs.
sesiones sistematizadas
Espacio de encuentro En linea a través de plataforma Zoom

La Escucha Creativa “Cecrea Monstruos” invitd a nifios, nifias y jovenes de
Arica, lquique y Los Angeles al ejercicio de imaginar y elaborar monstruos,
utilizando sus diversos intereses como elementos identitarios de sus
criaturas, con miras al co-disefio de futuros laboratorios a ser
implementados en los Cecrea de las tres ciudades.

La jornada de dos horas de duracion se organizd en tres momentos:
Recepcidn, Maestranza, y Consejo, durante los que se realizé un trabajo con
un fuerte énfasis ludico - creativo, que les instd a dialogar sobre sus
intereses, a crear relatos y plasmar sus ideas en ilustraciones.

Detalle metodoldgico

Cecrea Arica, Iquique y Los Angeles
N° Participantes N° niflas cisgénero N° nifios cisgénero N® NNJ tr:f\ns, no
binaries
9 5 4 0
Distribucion Participantes
Distribucion por grupo 7 a 10 afos 5!
etario 11 4

1 Uno de los patrticipantes tenia 6 afios, pero se consigno en este rango etario.
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éQué hicimos?

NNJ fueron convocados/as a participar de esta Escucha Creativa a través del siguiente material gréfico:

CECREA

© WMONSTRUOS O

$1 ERES DE ARICA, 1QUIQUE 0 LOS ANGELES ¥ TIENES
ENTRE 7 ¥ 11 ANOS TE INVITAMOS A CREAR TU PROPIO
MONSTRUO EN ESTA ESCUCHA CREATIVA PE CECREA

MIERCOLES 6 DE OCTUBRE
17:00 A 19:00 HORAS Via 2004

o #cecreaencasa

06 de octubre
Recepcion

Se inicio la jornada estableciendo un didlogo de presentacién a medida que los/as NNJ se fueron
conectando. El facilitador pregunté nombre, edad, lugar de residencia y si habian participado en algin
laboratorio Cecrea o si conocian el programa.

Se dio la bienvenida oficial una vez conformado el grupo, dando a conocer el objetivo de la instancia y se
informo que, si bien la actividad seria grabada, se utilizarian sélo los registros de las personas que contaban
con la autorizacidn correspondiente, respetando los derechos de imagen de quienes estaban presentes.

Con el apoyo de una grafica se socializaron los momentos que tendrian lugar durante la Escucha Creativa.
_ : -

en nuevos laboratorios para la
programacion de Cecrea, a
partir de lasideas que nos
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Posteriormente se co-construyeron los acuerdos de convivencia a través de la plataforma Padlet, que
permitié incorporar las propuestas de los/las NNJ. En la siguiente grafica se pueden observar los acuerdos
que establecieron en conjunto todas las personas presentes:

°‘,_ o Montanaris 4 )
Acuerdos de Convivencia ESCUCHA

est

-;‘ - \
Esperar que alguien no hablar al mismo " norayarlapizarra no pelear “ 1 no ablar cuando alguen |
termine para opinar. tiempo ya esta ablando
- ser amistoso levantar la mano al
Respetar los gustosde ' nogrita 5 hablar no pelear por el chat
otras personas v Sorbuens onde -

Como desbloqueo creativo se les propuso jugar al Concept Kids, en su version online, un juego colectivo de
adivinanzas de animales e insectos.

Maestranza

Se subdividié el grupo, y luego, estando en sus respectivas salas, los/as facilitadores les invitaron a jugar
con un mazo virtual de cartas, de la plataforma Word Wall, para construir laboratorios Cecrea. Bajo cada
carta habia conceptos vinculados a temdticas y dreas de Cecrea (artes, ciencias, tecnologias vy
sustentabilidad) que NNJ mencionaron como interés en la anterior Escucha Creativa. La idea era que cada
nifio/a escogiera al azar tres cartas. Al develarse el contenido, se les invitd a pensar un laboratorio Cecrea
incorporando los tres elementos escogidos. Las siguientes preguntas orientaron la creacion: équé tipo de
laboratorio crees que podriamos inventar con estas tres cartas? ¢De qué se trataria ese laboratorio?
éQué se haria en éI? ¢ Participarias en un laboratorio asi? Si, no, épor qué? ¢Como te gustaria que fuera
tu laboratorio ideal? ¢ O qué te gustaria que se hiciera en él?
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B3
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Mascotas | | Naturaleza | | “iens ™ | | Dinosaurios || | Espacio exterior

O

Videojuegos

[——

energia Cocinar

Se generd un didlogo libre en que los/as participantes hicieron sugerencias, comentaron sus preferencias
y buscaron creativamente posibilidades.

En la segunda parte de la maestranza se invité a los/as NNJ a crear su propio monstruo con materiales de
libre eleccidn, con la idea que estos representaran uno de los laboratorios creados en la actividad anterior,
o las ideas conversadas. El facilitador mostré fotografias de monstruos creados con material reciclado para
motivarlos/as, mientras trabajaban y conversaban sobre sus creaciones. Una vez acabado el tiempo se
reunieron en la sala general.

Consejo

Los/las participantes compartieron voluntariamente sus creaciones. A medida que las mostraban se les
hicieron preguntas sobre el monstruo y los intereses que representaron en él. Les comentaron que si
deseaban agregar mas detalles a los monstruos podian enviar sus creaciones actualizadas a través de
Whatsapp.

Se les invitd a contestar un “animonstruo”; para expresar sus estados emocionales al terminar la Escucha
Creativa.

Los/as participantes se despidieron
afectuosamente y agradecieron haber

participado de la instancia. \%
En la escala de monstruos

:Cémo me siento?
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éQué escuchamos?

Participacion

Se percibié un alto nivel de entusiasmo y compromiso con la Escucha Creativa. Los/as participantes
manifestaron sus preferencias sobre posibles laboratorios para implementar en Cecrea, pero ciertamente,
lo que resulté mas atractivo para ellos/as fue la tematica propuesta para la instancia. Los/as NNJ llegaron
con altas expectativas sobre la idea de crear un monstruo, y posteriormente, durante la Escucha,
demostraron altos niveles de motivacion por los personajes mitolédgicos y de ficcidn.

Jonathan Lagos... |

% Jonatha

Farhando santos de ariea

Martin C. Los A...  Daniella Cecrea... Valentina Varga... Valeria Allendes...

Martin C. Los Angeles % Daniella Cecrea LA Valentina Vargas-iquique ¥ Valeria Al

JaviO+

Al inicio la mayoria de los/as NNJ mantuvo micréfono y cdmara apagados, pero a medida que se inici6 el
momento de recepcion y que el facilitador generd didlogo con ellos/as comenzaron a encender sus
dispositivos. Se observé familiaridad con las instancias en linea, y manejaron fluidamente la plataforma
Padlet puesto que, en cuanto se comparti6 el enlace, los comentarios se incorporaron casi
instantaneamente. También se observd una participacion constantemente colectiva, por sobre la
participacion individual.

Algunos/as participantes manifestaron haber participado en actividades de Cecrea con anterioridad;
Martin (11 afios, Los Angeles) recordd “el taller de stop motion”; Jonathan (10 afios, Iquique), una
experiencia de caligrafia y “el taller de fotografia”, y Antonia (10 afios, Iquique), “el laboratorio de masa
madre y laboratorio de compost”.

En términos generales, se observd una alta motivacion y disposicidon para participar de las propuestas,
manteniéndose la atencion en las indicaciones y los espacios ofrecidos, asi como también un nimero
constante de nifios/as conectadas.

Estados animicos y emociones observadas

Se observaron frecuentemente muestras de un altisimo nivel de entusiasmo por crear su monstruo, esto
fue mencionado en reiteradas oportunidades por los/as NNJ.

“Yo ya tengo mi croquera y mis ldpices acd mismo” (Bruno, 7 afios, Los Angeles)
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Regularmente se observaron muestras explicitas de alegria por compartir con otros, y la motivacién por
ser parte de las actividades de Cecrea. Se presentan continuas expresiones al respecto, junto con la
satisfaccion al obtener reconocimiento y/o visibilizacion por parte de los/as facilitadores/as durante la
Escucha. Cecrea se mencioné como un espacio altamente valorado por los/as NNJ, que manifestaron
asociarlo a sociabilizacion, esparcimiento, aprendizaje y creatividad:

“Hola soy Fernando Santos y soy uno de los muchos nifios que les gusta participar en Cecrea” (Fernando, 11
afos, Arica).

Ocasionalmente se observaron signos de incomodidad frente al incumplimiento de los acuerdos de
convivencia y molestia ante la reiteracion de preguntas. Bruno (7 afios), en varias ocasiones no respeté
los turnos de habla, lo que provocd malestar en el grupo, que fue manifestado verbal y no verbalmente.
Fernando (11 afios) recordaba los acuerdos con advertencias como “levanten la mano antes de hablar”.

Existieron dos comentarios que expresaron inseguridad respecto de las propias habilidades; el primero
vinculado al apartado anterior, fue expresado por Bruno (7 afios) en el momento de presentacion
reconociendo su dificultad para acatar normas: “Yo no soy tan... no sé... respetuoso... me gusta mds hacer
lo que quiero”, que reveld inseguridad respecto de la propia capacidad de autorregulacién en contextos de
socializacion. Y otro participante expresé inseguridad respecto de su capacidad de construccidn con
material reciclado, por lo que su opcidn preferente fue dibujar:

“Tio yo no puedo hacer monstruos con distintas cosas, yo sélo puedo dibujar monstruos” (Jonathan, 10
afios, Iquique)

Tematicas de interés

Se observo frecuentemente la mencion de tematicas vinculadas a animales mitoldgicos, probablemente
este interés se vio exacerbado por la premisa que movilizé la Escucha, y los llevo a reflexionar sobre los
distintos referentes que conocian de criaturas de fantasia. Se nombraron los dragones, el chupacabras,
perro cerbero, unicornios, zombies, monstruo del lago Ness, Bendi, fantasmas y “personajes que con un
cuchillo cortan todo lo que encuentran a su paso”. Inherentes a estos personajes, existié6 un ambiente
vinculado a lo magico, tenebroso y misterioso que también le resultaba atractivo al grupo. Los/as
participantes protagonizaron breves pero intensos debates respecto de las caracteristicas de estas
criaturas, por ejemplo, la discusién sobre si los unicornios eran blancos, cafés o de multiples colores.
También mencionaron referentes cinematograficos en torno a la tematica: Harry Potter, Monsters Inc.,
Home, Jumaniji y la palabra japonesa Kaiju, que refiere al cine de este pais que involucra a monstruos de
gran envergadura. En torno al concepto Kaiju, existe toda una tendencia de estudio de monstruos clasicos



B cecrea

entros

Gobierno de Chile

y actuales, que sobrepasa el ambito del Kaiju eiga (peliculas de monstruos) y que se expande a animés,
juguetes, ropa, videojuegos y articulos variados.

El interés por los animales mitoldgicos también se evidencié en que muchos/as de los/as participantes
explicitaron que se inscribieron para asistir a la Escucha por la tematica de los monstruos.

“Este me gustaba porque decia crear tu propio monstruo, éno? (...) pero yo queria otros dias mds, pero solo
es un dia, hoy y mafana” (Jonathan, 10 afios, Iquique)

“Me gustan los unicornios (...) tienen s
alas y los pegas” (Antonia, 6 afios, Los Jonathan Lagos... b
Angeles) ’

Lagos Iquique

“Yo me conecté a esta reunion porque
soy muy fan de los monstruos y de los
dinosaurios también, de la prehistoria”
(Bruno, 7 afios, Los Angeles)

Otro tema que fue frecuentemente
mencionado y que se vincula con el Valeria Allendes...
apartado anterior, tiene relacidn con
insectos y animales; esto se evidencio
en el juego de adivinanzas propuesto en el momento de recepcién donde los/as participantes mostraron
gran entusiasmo y también en reflexiones posteriores donde fue frecuente la mencion a dinosaurios,
especies marinas, animales e insectos en general, demostrando un vasto manejo de informacién sobre sus
caracteristicas y particularidades.

Se mencionaron regularmente durante el didlogo el interés de los/as participantes por los videojuegos,
manualidades, medio ambiente y la cocina. “El monstruo podria preparar saltefia (...) si, es rica {(...) tiene
carne huevo y también tiene algo como igual al chufio, pero de color blanco”. (Jonathan, 10 afios, Iquique)

En especifico en cuanto a videojuegos, se mencioné Roblox y en el ambito de medio ambiente mostraron
un gran interés por el reciclaje.

Ocasionalmente se mencionaron temas vinculados a la experimentacion cientifica y tecnologia,
especificamente a la generacion de energias naturales o ecoldgicas y la programacion en aparatos
electrénicos y animacion digital. Se manifesto6 interés en talleres vinculados a lo literario, especialmente
desde el participante Jonathan (10 afios) que recordd haber participado de un taller de escritura y caligrafia
y que sugirio explicitamente su deseo de que existieran instancias asociadas a lo escritural.

Si bien este no es un interés generalizado del grupo, de acuerdo con lo observado en la actividad de
desbloqueo Concept Kids, donde participaron activamente a través del chat y sus micréfonos, es posible
extrapolar la dinamica a una actividad literaria; ya que pudo observarse cierto potencial vinculado a la
sensibilidad poética, en el sentido de que es un juego donde las imagenes funcionaron como estimulo
provocador y surgieron las palabras.
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Otros intereses ocasionalmente mencionados fueron viajar, escuchar musica, estar “detrds de camara
(idea referida a crear algiin producto cinematografico, pero no siendo ellos/as quienes actian, sino quienes
dirigen o escriben el guion), e interactuar con NNJ de otras regiones.

Creando Monstruos

Al trabajar con las cartas para idear como hacer converger distintos elementos en un monstruo, se observé
el trabajo colectivo que caracterizd la jornada, generdndose espacios de interaccion, estrategias
colaborativas y lluvias de ideas. Los/as participantes utilizaron como referentes experiencias personales,
laboratorios anteriores en los que han participado y las tematicas de su interés que fueron profundizadas
en el apartado anterior.

Las propuestas surgidas de los pies forzados provocados por las cartas fueron las siguientes:

Laboratorio “Viajeros investigadores del arte” o “Viajeros investigadores del arte digital” que fusiond
ciencia, tecnologia y arte. La propuesta es un espacio para experimentar con imagenes/animaciones
digitales, mezclar imagenes de Italia y Francia y transitar por distintas épocas. Este laboratorio les permitiria
viajar, representar el movimiento.

Es importante relevar que los lugares especificos que mencionaron para viajar fueron Roma y Paris, y se
mostraron principalmente atraidos por sus comidas: croissant y pizzas.

Sobre las épocas por las que mostraron interés, Valeria (11 afios, Arica) sugirid la década de los afios
ochenta. Al respecto indicd: “He visto varias series de los afios ochenta y me gusto como eran (...) eran muy
distinto a lo que es hoy en dia porque antes no habia lo que es tecnologia y uno tenia que ir hasta un lugar
para poder comunicarse y me trajo curiosidad eso”. Si bien este testimonio no generd ningin comentario
por parte de las/os demas participantes, aparece como una oportunidad para reflexionar en torno a la
incorporacion de tecnologia en nuestra vida actual y cotidiana, asi como de las dinamicas y
comportamientos que esta genera. La accion comparativa y reflexiva que propone la participante podria
ser un aspecto valioso para considerar en un laboratorio de esta naturaleza y permitiria converger con el
componente Comunicaciones.

Laboratorio “Manualidades sonoras con los juegos” o “Sonoramente manual” que fusiond tecnologia y
artes. Aunque no se logré generar una propuesta concreta, en el intento de concretarla reflexionaron sobre
la idea de crear un videojuego, incluyendo los sonidos y manualidades. Los nombres propuestos para el
laboratorio provinieron de la combinacidn de las palabras, mds que de una convergencia entre los
elementos. Fernando (11 afios) recordé que hubo un “taller de videojuegos” y sugirié que esta propuesta
fuera su continuacion. Comentaron la posibilidad de aprender de programacién para crear un juego
multijugador para que puedan jugar entre regiones, que incluya mini juegos y aborde diversas tematicas.
De estas reflexiones se relevé el altisimo interés que presentaron los/as NNJ en los videojuegos, sus
procesos de programacion y el trabajo o juego colaborativo con sus pares.

Las reflexiones basadas en los elementos: Tocar/escuchar musica; Peliculas; Animé fueron dificiles de
trasladar a una propuesta, pero se relevaron algunas ideas como ver peliculas con mucha musica de animé
o crear musica para peliculas de animé. Sobre el interés cinematografico, los/as NNJ fueron enfaticos/as
en declarar que prefieren estar detras de camara, como guionistas, o directores y que les interesaria que
actuaran personas de distintas edades y las mascotas.
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Con algunos elementos como: Dibujar, Ser youtuber, Espacio Exterior les fue dificil generar una propuesta
que aunara los intereses. Sélo se registraron algunas ideas como ser youtuber y dibujar el espacio exterior;
ser un youtuber que haga una serie animada del espacio.

En general, se interesaron por laboratorios que incluyeran elementos del ambito culinario, el uso de
distintos materiales para manualidades, el dibujo, interés por los animales, dinosaurios, personajes
fantasticos y también videojuegos.

Considerando la metafora de los monstruos, el uso de cuchillos fue mencionado reiteradamente al
corresponder al ambito de la cocina, como también a un arma que podria blandir un monstruo o criatura
tenebrosa. Lo mismo ocurrié con un caldero, que cumple la finalidad de ser un elemento para cocinar y que
podria ser un adminiculo de uno de estos personajes.

llustraciones de monstruos y sus relatos

[ 2

Jonathan Lagos...

ANTONIA RUBIO Martin C. Los A...

INIA RUBIO Martin

Los/as participantes se mantuvieron muy concentrados durante la creaciéon de su propio monstruo,
mientras dialogaban con el facilitador. Respecto de los monstruos creados, éstos son:

Bruno (7 afios) clarificé que su monstruo ya existia y que era
un Kaiju. Indicé que se origind en un experimento fallido
(aspecto relacionado con la carta: “Hacer experimentos”). Un
cientifico intentando salvar la tierra creé una bestia
destructora e intenta remediarlo creando a otro monstruo
para detenerla. Se enfrentan de manera violenta y el segundo
monstruo salva al mundo. Al indagar en cémo podria
convertirse lo descrito en un laboratorio, no se obtuvieron
elementos definidos, aunque la relacion con los
experimentos podria convertirse en el primer paso para esto.

d
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Fernando (11 afios) ilustré a un cientifico al que le gusta
dibujar y es un Youtuber que investiga todo; especialmente
robodtica y que “Ahora estd buscando la cura del COVID”.
Respecto a su descripcidn fisica, indicd que es un alien y que
tiene pezuias. Cabe destacar que en su creacién Fernando
incorporé elementos que habian surgido del juego con las
cartas (dibujar, ser youtuber, espacio exterior) y con los que
no se habia logrado concretar una propuesta.

Jhonatan (10 afios) comenté que es “el monstruo de tus
pesadillas”. Su relato acerca de su creacion es el siguiente:
“es una escopeta (...) porque trabaja en el servicio militar (...)
la usa para cuando vaya a la guerra (...) después tiene aqui
un hacha para cortar los drboles ya muertos (...) tambiéen
tiene una olla como proteccion y un lente de los cientificos, y
también un cuchillo que estd aqui, es chiquito, (...) lo usa para
cortar la carne (es cocinero) después aqui tiene un celular
para subir a YouTube sus videos de cocina, y también tiene
una tijera para hacer manualidades y un poco de
pegamentos para pegarlo” .

Javiera indicé que utilizdé como referencia al monstruo del
lago Ness. Hizo énfasis en que sélo lo utilizé como referencia
y “sin copiar”. Respecto de los referentes para su creacion,
Javiera dijo tener interés en los “misterios del mundo” y, con
respecto a como incorporar este ser a un laboratorio, se
obtuvieron las siguientes ideas: seria un laboratorio de
misterio, donde se intente conocer mas cosas de lago Ness;
comprobar su existencia y buscar animales marinos,
encontrando similitudes entre ellos y este monstruo.
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Imagen enviada por Valeria (11 afios), indicando: “Me inspiré
en la pelicula Home para hacer mi monstruo, se llama
Rousmouns”. No dio mayores detalles.

"RLOUSHMOUNS,

Otros monstruos realizados de los que no se obtuvo registro fotografico ni relato fueron: “Un dragén”, “Un
dinosaurio” y finalmente un monstruo que incluye “un caldero, un pie de monstruo tejido, rostro de
lechuga con apariencia de fantasma y un cuerno de unicornio”.

A pesar de que podian crear con materiales de libre eleccidn, todos/as las participantes optaron por dibujar.
No hay menciones con respecto a si se debe al facil acceso a estos elementos o si fue por preferencias
personales. Sélo Jonathan (10 afios, Iquique) manifestd preferir dibujar porque “no podia hacer monstruos
con distintas cosas” aludiendo a que se percibia con pocas habilidades manuales fuera de la ilustracién.
En sus creaciones se relevd nuevamente el gran interés existente por la experimentacion cientifica y por
develar “misterios del mundo” o profundizar sus saberes con respecto a ellos. A pesar del aspecto bélico
de algunos de los monstruos, los relatos se centraron en propdsitos altruistas como “salvar el mundo” y
“encontrar cura del COVID”. En este sentido, en detalles de relatos se observa el interés por el medio
ambiente: “usa su hacha para cortar drboles ya muertos”. Cabe destacar que dos de los monstruos suben
sus creaciones/ descubrimientos a internet como youtubers.

Relaciones interpersonales

La Escucha estuvo marcada por un clima de confianza y colaboracion. Persisti6 una marcada
horizontalidad entre NNJ y facilitadores/as, que se centraron en orientarlos/as y fomentar su participacion.
Los nifios/as se mostraron confiados/as en que sus opiniones eran oidas, de manera que hasta el tltimo
momento de la Escucha entregaron sus puntos de vista y mostraron sus creaciones. En este mismo sentido,
buscaron activamente la visibilidad de sus dibujos, a sabiendas de que serian considerados como un aporte
valioso por los/as facilitadores/as. Hay participantes que sélo se expresaron si se les dirigian comentarios
directos, sin embargo, se observo que se mantenian activos y participando a través de sus dibujos.

Una situacién puntual de conflicto surgié con uno de los participantes que daba su opinion fuera del marco
de los acuerdos de convivencia con relatos muy extensos. El grupo reacciond con molestia expresada verbal
y no verbalmente y recordando los acuerdos que ellos/as mismos/as habian co-construido para dialogar.
La intervenciéon de una persona del espacio doméstico del nifio resolvid el conflicto haciendo que
disminuyera su participacion.
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Algunos factores que potenciaron la cercania y confianza en el grupo, considerando que eran personas
que no se conocian entre si, fueron los vinculos previos de los/as facilitadores con algunos/as NNJ y la
imagen de Cecrea, como un espacio protegido de participacion y entretencion con pares.

Valoracion de la experiencia en general

En el momento del Consejo, como respuesta al animémetro, en su mayoria los/as NNJ escogieron las
imagenes de monstruos 5 y 8 que evocaban alegria. En menor medida fueron mencionadas las imagenes
1, 3, 7y 9. No se indagd en los argumentos que sustentaron estas elecciones, pero quedd de manifiesto
que los/as participantes finalizaron la Escucha con alegria, satisfaccion y gratitud.

Manifestaron de manera explicita su deseo de
continuar el vinculo con facilitadores/as y pares y
se percibio la sensacion de experiencia grupal,
conformandose al menos de manera
momentdnea, un sentido de pertenencia grupal.

“Gracias por invitarnos” (Bruno, 7 afos, Los
Angeles)

ANTONIA RUBIO

ANTONIA RUBIO

Conclusiones

Se percibié un alto nivel de entusiasmo y compromiso con la Escucha Creativa. Los/as participantes se
mostraron muy alegres por la posibilidad de compartir con otros, y ser parte de las actividades de Cecrea,
que es un espacio altamente valorado por ellos/as, asociandolo a sociabilizacién, esparcimiento,
aprendizaje y creatividad.

Uno de los temas de interés frecuentemente mencionado fueron los animales mitoldgicos y de fantasia.
Inherentes a estos personajes, existio un ambiente vinculado a lo magico, tenebroso y misterioso que le
resulté atractivo al grupo. También mencionaron frecuentemente su interés por los insectos y animales;
esto se evidencié en el momento de desbloqueo a través del juego en linea Concept Kids y también en
reflexiones posteriores donde fue frecuente la mencion a dinosaurios, especies marinas, animales e
insectos en general, demostrando un vasto manejo de informacidn sobre sus caracteristicas y
particularidades.

Se mencionaron regularmente durante el didlogo el interés de los/as participantes por los videojuegos,
manualidades, el medio ambiente y la cocina. Ocasionalmente se mencionaron temas vinculados a la
experimentacion cientifica y tecnologia, especificamente a la generacion de energias naturales o
ecoldgicas y la programacion en aparatos electronicos y animacion digital. Un participante manifesté
interés en talleres vinculados a lo literario. Otros intereses ocasionalmente mencionados fueron viajar,
escuchar musica, estar “detrds de camara” e interactuar con NNJ de otras regiones.
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En concordancia con sus temas de interés, los monstruos que crearon se relacionaban en su origen o
acciones a la experimentacion cientifica o a “misterios del mundo”. A pesar del aspecto bélico de algunos
” u

de los ellos/as, los relatos se centraron en propdsitos altruistas como “salvar el mundo”, “encontrar cura
del COVID”, interés en la ecologia y por difundir sus creaciones o descubrimientos a través de Youtube.

Los laboratorios que disefiaron incluyeron elementos del ambito culinario, el uso de distintos materiales
para manualidades, el dibujo, interés por los animales, dinosaurios, personajes fantasticos, videojuegos y
el uso de tecnologia. Entre las propuestas mas concretas que se lograron elaborar estan:

-el Laboratorio “Viajeros investigadores del arte” o “Viajeros investigadores del arte digital” que fusiond
ciencia, tecnologia y arte. La propuesta es experimentar con imagenes/animaciones digitales y transitar
por distintas épocas y lugares. Es importante relevar que las ciudades que mencionaron fueron Roma vy
Paris, principalmente atraidos por sus comidas: croissant y pizzas. La idea del viaje en el tiempo y la
observacion de una participante sobre la diferencia en las posibilidades de comunicacién en cada época,
presenta una oportunidad para reflexionar en torno a la incorporacion de tecnologia en nuestra vida actual,
asi como de las dindmicas y comportamientos relacionales que genera.

-el laboratorio “Manualidades sonoras con los juegos” o “Sonoramente manual” fusiond tecnologia y
artes. Reflexionaron sobre la idea de crear un videojuego, incluyendo los sonidos y manualidades. Se sugirié
la posibilidad de aprender sobre programacién para crear un juego multijugador, que incluya minijuegos y
gue puedan jugar entre regiones.

Otras ideas que no se lograron concretar como laboratorio propiamente tal, fueron ver peliculas con mucha
musica de animé o crear musica para peliculas de animé, ser youtuber con una serie animada del espacio
exterior o dibujar el espacio exterior.

La Escucha estuvo marcada por un clima de confianza y colaboracion. Persistié una marcada horizontalidad
entre NNJ y facilitadores/as, que se centraron en orientarlos/as y fomentar su participacion. Los/as
nifios/as se mostraron confiados/as en que sus opiniones eran oidas y manifestaron de manera explicita su
deseo de continuar el vinculo con facilitadores/as y pares.

Desafio Cecrea: ¢Qué haremos con esta informacion?

Los Cecrea de Iquique, Arica y Los Angeles proponemos realizar laboratorios, experiencias y proyectos, a
partir del primer ciclo programatico del afio 2022, los que incorporen los diversos intereses manifestados
en la Escucha Cecrea Monstruos, tales como los seres fantasticos, medioambiente, animales, entre otros.

Ademas incorporaremos diversas técnicas, como la animacién digital, manualidades, o experimentacidn
cientifica y tecnoldgica. También nos comprometemos a disefiar laboratorios donde se den las
convergencias de areas sugeridas por nifias y nifios en combinacién con sus multiples temas de interés.



