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¢, Qué es una Escucha Creativa Cecrea?

Es un encuentro de nifios, nifias y jovenes (NNJ), que se realiza dos veces al afio en cada Centro de Creacidn
(Cecrea) del pais, para conocer sus inquietudes, intereses y opiniones. Con la informaciéon obtenida, se
planifica la programacion de Cecrea. Al mismo tiempo, es una metodologia participativa y de
investigacion, de cardcter cualitativo, que utiliza herramientas creativas y ludicas posibilitando que
quienes participan ejerzan su derecho a ser escuchados, a tomar decisiones en cada espacio, y a ejercer
su ciudadania creativa.

¢, Como se hace?

Cada Escucha dura tres horas y se divide en tres momentos: Recepcidon, Maestranza y Consejo. Para su
realizacidn, se cuenta con un equipo de facilitadores/as, quienes guian las actividades y hacen preguntas
para recabar la informacién que requiere el proceso. Ademads, participan tres profesionales de las ciencias
sociales y humanidades, quienes cumplen el rol de observadores participantes, encargados de registrar lo
expresado por NNJ, lo que luego sera sistematizado en el informe de resultados que estas leyendo.

Primer ciclo Escuchas Creativas Cecrea 2025

Objetivo general

Reflexionar con los y las participantes de Cecrea sobre el acceso y la participacion de nifieces y juventudes
en el Programa para contribuir con sus ideas y opiniones al disefio de una estrategia que fortalezca su
participacidn significativa.

Obijetivos especificos

- Analizar criticamente las estrategias de convocatoria y difusion del programa a nivel local para
codisefiar con nifios, nifias y jovenes acciones mas efectivas que respondan a sus intereses y formas
de comunicacién.

- Reflexionar sobre la participacion y permanencia de niios, nifias y jévenes en los laboratorios creativos
de cada Cecrea para mejorar la estrategia que permita aumentar y consolidar su participacion.

- ldentificar intereses de nifios, nifias y jovenes e ideas para laboratorios Cecrea.

Metodologia para la sistematizacion y analisis

Para llevar a cabo el andlisis, se organizd la informacion recopilada mediante observacion participante
durante la Escucha. Esta técnica se basa en la interacciéon entre investigadores e informantes en su
contexto social (Taylor & Bogdan, 1986), y permite recoger datos significativos en terreno mediante una
pauta estructurada. A partir de estos registros, se aplicd un andlisis de contenido (Krippendorff, K., 1997),
orientado a identificar sentidos, patrones, consensos, disensos y elementos emergentes en las
percepciones y propuestas de NNJ. Este andlisis se centrd en tres ejes definidos por los objetivos
especificos de la Escucha: estrategias de convocatoria y difusion, donde se evaluaron los medios actuales
y se incorporaron nuevas propuestas; participacion y permanencia en los laboratorios, considerando
motivaciones, estados emocionales y condiciones logisticas que inciden en la continuidad; e intereses e
ideas para la programacion futura, reconociendo temas, formatos y referencias culturales significativas
para NNJ, desde una perspectiva situada y co-creativa orientada al fortalecimiento del programa Cecrea.

! para mas informacién sobre el modelo de implementacion del programa revisar www.cecrea.cl


http://www.cecrea.cl/

¢,Donde y cuando se realiz6?

Cecrea Castro
Fecha: viernes 30 de mayo de 2025
Hora: 15:00 a 18:00 horas

¢, Quiénes participaron?

Participantes: 42 nifias, nifios y jovenes

Rango etario Género

Se identifica...

ml19de7all
afos

m10de 12 a 15
anos

m 25 Femenino

17 Masculino

m13de16a19
anos

Nacionalidad

m 37 Chilenas/os
m 4 Venezolanos

m 1 Ecuatoriana

Facilitadores Observadores
Jaime Cardenas Juan Carlos Bernard
Maria Inés Galecio Javiera Cortés
Valentina Mellado Cristina Guerra

Eliana Orellana
Yasna Orellana
Anais Roca



¢, Qué hicimos?

Cada Escucha tiene 3 fases metodoldgicas: Recepcion — Maestranza — Consejo. A continuacién, se
enuncian las actividades llevadas a cabo en la Escucha Creativa de Cecrea Castro:

RECEPCION MAESTRANZA CONSEJO

Animémetro Campana Presentacion de
Comunicacional creaciones

¢,Qué laboratorio te
imaginas para Cecrea? a) Lluvia de ideas:
¢, Como hacemos para

: . gue vengan mas NNJ a
¢ Que actividades les Cecrea?

gustaria que se

realizaran en los
diferentes espacios del b) Planificacién y
edificio? Manos a la obra

Bienvenida y
desbloqueo

Diagndstico




En esta seccién se presenta un recorrido por las actividades realizadas durante la Escucha Creativa,
describiendo en una primera parte lo realizado en cada uno de sus momentos: Recepcidn, Maestranza y
Consejo. Posteriormente, en el apartado Resultados, se realiza un analisis transversal de las respuestas de

¢, Qué observamos?

los y las participantes, en funcién de los objetivos especificos de la Escucha

Es preciso sefalar que de los 42 nifios, nifias y jdvenes que participaron en esta Escucha, cuatro (4) asistian
por primera vez al Centro, no obstante, sus opiniones se consideraron de manera integrada en los
resultados, puesto que reflejaban percepciones similares a las de los demdas NNJ dentro de sus rangos

etarios.

1. Recepcion

Durante el momento de Recepcién, NNJ eligieron en cual de los tres primeros dispositivos de entrada
qguerian participar, segln sus propios intereses. Posteriormente, en las dindmicas “Bienvenida vy

desbloqueo” y “Diagndstico”, participaron todos de manera conjunta.

e Animémetro

A medida que NNJ iban llegando al espacio, se les
invitd a participar en un Animdmetro. Este
consistid en un canal de susurros —una manguera
de 15 metros—, donde en un extremo podian decir
como se sentian, mientras que en el otro un
facilitador/observador anotaba sus impresiones.

A continuacién, se agrupan sus respuestas de
acuerdo con categorias construidas a partir de las

emociones expresadas:

Categoria
Bienestar general
Familiaridad con el espacio

Alegria por experiencia
reciente positiva

Presencia de personas
significativas

Respuestas de NNJ

“Bien, bien, relajadito. Hoy no fui al colegio” (Matias, 11 afios).

“Estoy bien. No hay mucho mds. Me siento bien, no mds. Estoy en un ambiente
que me gusta” (Nicole, 16 afios).

“Bien, normal. Porque siempre vengo acd.” (Sofia, 10 afios).

“Bien, porque me divierto en la escuela. Ademds, me comi un helado antes de
venir” (Amanda, 10 afos).

“Bien, ahorita me estds viendo. Hoy me pasé algo bueno. Gané un partido de
futbol en la escuela, un torneo. Fuimos segundos en el torneo” (Gabriel, 8 afios).
“Se puede decir que bien. Hoy tuve circo, hice trapecio, y lira. Estoy feliz.”
(Renata, 11 afios).

“Bien, aqui estd mi hermanito” (Andrés, 6 afios).



“Muy bien y tu? Bien, porque una amiga muy cercana me vino a acompafar”
(Sayén, 9 afios).
“Bien, porque estoy con mis amigos, a los que no veia hace un rato” (Mayra, 9
afios).
“Ahora, mucho mejor porque estoy con mis amigos y el lugar es bonito. Las
actividades que hay me distraen caleta.” (Javiera, 17 afios).
Disfrute sensorial “Bien, porque estoy escuchando musica muy bonita” (Valentina, 9 afios).
Curiosidad “Bien, un poco raro, porque es raro como se transmite el sonido, a tanta
distancia. Hace tiempo no vengo, antes venia harto.” (Roque, 9 afios).

Las respuestas reflejan una emocionalidad predominantemente favorable, sostenida en vinculos
significativos, experiencias personales gratificantes y una percepcidn acogedora del espacio Cecrea.

e (Qué actividades les gustaria realizar en los espacios de Cecrea Castro?

En este dispositivo participaron nifias y nifios a quienes se les invitd a observar un plano arquitecténico
de Cecrea y a sefialar en él qué actividades les gustaria que se realizaran en los distintos espacios del
edificio. Las respuestas fueron expresadas mediante dibujos, palabras escritas y comentarios orales.
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e ;Qué laboratorio te imaginas para Cecrea?

A las nifas y nifos participantes se les invitd a crear su “afiche sofiado de Cecrea”, respondiendo a la
pregunta: ¢ Qué laboratorio te imaginas para Cecrea? Utilizando diversos materiales —hojas impresas con
graficas del programa, timbres con disefios variados (casas, figuras geométricas, letras del abecedario),
pegamento, tijeras y otros insumos—, plasmaron sus ideas en afiches que, una vez terminados,
depositaron en una canasta sujeta a un cordel, la que fue elevada hasta el segundo piso. Alli, fueron
colgados con pinzas, a modo de tendedero, quedando expuestos y visibles para todas las personas
presentes.




e Bienvenida y desbloqueo

La actividad se inicié con una bienvenida en el hall central
de Cecrea, donde NNJ formaron un circulo para
presentarse, compartir cdmo se sentian y reflexionar
sobre la buena convivencia. Posteriormente, se realizaron
dos dindmicas de desbloqueo: una presentaciéon en que
NNJ dijeron sus nombres emitiendo sonidos, y un juego
con un mufleco de Topo Gigio?, que consistia en pasarlo
de mano en mano mientras una/o corria alrededor del
circulo hasta volver a su lugar. Estas dinamicas
promovieron un ambiente ludico, cercano, distendido y
participativo, lo que favorecié la disposicion NNJ para el
desarrollo de las siguientes etapas de la Escucha.

e Diagndéstico

Mediante esta actividad las y los facilitadores, actuando como entrevistadores, se acercaron a NNJ
mientras caminaban por el espacio para hacerles las siguientes preguntas: ¢ Como llegaste por primera
vez a Cecrea?, ¢Como participas de Cecrea?, y éCon qué frecuencia vienes o por qué dejaste de venir?
Registraron las respuestas en sus celulares, las que posteriormente fueron proyectadas en una pantalla
en el mismo hall. Paralelamente, en la entrada del edificio, se dispuso una mesa con afiches que contenian
preguntas guia similares. Alli, NNJ escribieron sus respuestas en post-it, enriqueciendo el espacio con sus
experiencias personales en torno a Cecrea.

2 Personaje animado de television creado por Maria Perego, en Italia, en 1950 (RAE).



2. Maestranza

e Campafia comunicacional
a) Lluvia deideas

En la primera parte de la Maestranza, se les
planted la pregunta: ¢Como hacemos para que
vengan mds NNJ a Cecrea?, la que respondieron
a modo de lluvia de ideas. Las respuestas fueron
registradas en una pizarra blanca v,
posteriormente, se realizé una votacién a mano
alzada para elegir las tres propuestas mas
atractivas para disefiar una campafia de difusidn.
Las ideas seleccionadas fueron: “Musical”, “Coro
con baile e instrumentos” y “Banda de rock”.
Luego, los facilitadores les entregaron hojas en
blanco y l3dpices para que escribieran una frase
sobre lo que les gusta y lo que no les gusta del
espacio. Estas respuestas fueron pegadas en la
pizarra y leidas tanto por los/as participantes
como por los facilitadores, generando un
momento de reflexion compartida.

b) Planificacion y Manos a la obra

Luego, se invitd a NNJ a participar, segin su propia eleccidn, en una de las tres maestranzas disefiadas
para desarrollar una campafia comunicacional con el fin de invitar a mas nifios, nifias y jovenes a Cecrea:

Maestranza Grafica (carpinteria y seiialética):
En esta maestranza participaron NNJ de 8 a 16 afos, quienes crearon sefaléticas en madera.




Maestranza Tecnologia (reel /meme):
En esta maestranza participaron NNJ de 7 a 11 aios, quienes grabaron videos para crear un reel.

Maestranza de Artes Musicales y Escénicas (jingle y puesta en escena):

En esta maestranza participaron NNJ de 9 a 16 afos, quienes compusieron un jingle para invitar a mas
NNJ a Cecrea, cantando, tocando el teclado y huevos de percusion. Otros/as se maquillaron vy
representaron a distintos personajes a través de los cuales expresaron mensajes que reafirmaban su voz
y el conocimiento de sus derechos.
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3. Consejo

Nuevamente reunidos en “el corazén de la ballena” jugaron a la busqueda del tesoro, siguiendo pistas
distribuidas por todo Cecrea que los/as conducirian hasta una sorpresa. Se dividieron en grupos segun la
maestranza en la que habian participado y siguieron las pistas, leidas en voz alta, recorriendo los diversos
espacios del Centro mientras compartian comentarios como: “Vamos en el elevador, tengo experiencia”
o “éDonde alguien puede guardar un tesoro?... jafuera, en las nalcas!”. Una vez hallada la sorpresa
(dulces) se reunieron en la sala “Espacio de movimientos”, donde compartieron sus impresiones sobre la
experiencia vivida.
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Resultados

1. Respecto a las estrategias de convocatoria y difusion del programa a nivel local para

codisefar acciones mas efectivas

e (Como invitarian a otros NNJ a participar en Cecrea?

Todos los grupos etarios

Dimensidon Opinion u observacion de NNJ
Artes escénicas y e Obras de teatro
musica e Un coro con musicos

e Una banda de rock
e Un musical
e Hacer una obra para que NNJ

vengan
e Hacer un pequefio musical
actuado
¢ Una pelicula
Laboratorios y e Haciendo mas talleres
contenidos ¢ Haciendo mas talleres como de
danza
¢ Haciendo talleres de danzay
actividades
e Hacer mas talleres de baile y
cocina
e Con unos talleres por ejemplo
baile
e Ofreceria talleres deportivos /
baile

¢ Haria talleres al aire libre, para

gue vengan mas
Tematicas especificas  * Hacer talleres de cosas famosas

en sumomento y talleres de K-
Pop

e Hacer un video taller de
videojuegos activos. Juegos que
llevan afios, que otros ya han
jugado, Maridox, Kiwwi
Debate

Ambientacién/espaci = e Lugar mas colorido
o

Interpretacion

Las propuestas sugieren que actividades con
formato escénico (teatro, musica, cine) podrian
ser atractivos puntos de encuentro para
convocar a NNJ. Estas acciones pueden
funcionar como eventos abiertos que despierten
curiosidad en la comunidad.

Hay un fuerte énfasis en ampliar la oferta de
laboratorios (NNJ los mencionaron como
talleres), especialmente los de danza. Esto
indicaria que diversificar la programacién puede
ser una estrategia clave para atraer a distintos
perfiles de NNJ.

Propuestas como K-pop, videojuegos retro y
debates apuntan a conectar con intereses
especificos y actuales de NNJ. Esto puede ser util
para disefar convocatorias segmentadas y
dirigidas a grupos con afinidades concretas.

La mencién a un lugar “mas colorido” sugiere
que el entorno también comunica. Espacios
visualmente estimulantes pueden invitar de
forma no verbal a participar, reforzando la
primera impresidn del programa como creativo y
acogedor.



® (Qué canales de difusion utilizarian para convocar a otros NNJ a Cecrea?

Todos los grupos etarios

Dimension
Difusion visual
y fisica

Redes sociales
y videos

Testimonios y
VOZ a voz

Activaciones o
eventos

Uso del
espacio fisico

Opinion u observacion de NNJ

e Carteles

» Hacer carteles hechos por nosotros

¢ Afiches

* En la puertita

¢ Afuera del Cecrea

¢ Un video corto mostrando todo lo que
hacemos

¢ Que usen redes sociales como TikTok,
Trends o actividades con videos

* RRSS

e Instagram

* Me gusto6 que pudimos hacer un video
juntos. Los invito a la maestranza
digital para grabar un video

e Comentar la experiencia que he tenido
acd. Hablaria de los talleres en el liceo

¢ Invité a una amiga que le gustaba un
taller y se quedo

¢ Decirles a los nifios. Comunicar en la
escuela de los talleres que se hacen acd

e Invitaria a mis compaferos de cursoy
familiares
Llamarlos por teléfono

¢ Invitar a una fiesta

¢ En la entrada poner comida

e Teatro con canto, baile e instrumentos

¢ Que puedan poner cine en la sala de
musica para los que no pudieran hacer
taller

Interpretacion

Se valora la presencia de informacién visible en
espacios de circulacion. La participacion directa
en la creacion de carteles podria reforzar el
sentido de apropiacidn y autenticidad en la
difusién entre pares.

Se reconoce el potencial de los formatos
audiovisuales y las redes sociales como medios
cercanos para NNJ. Generar contenido en
plataformas que usan habitualmente podria
aumentar el alcance y la identificacidon con el
mensaje.

El boca a boca y las experiencias personales
parecen continuar siendo una estrategia potente.
Compartir vivencias propias y recomendaciones
entre pares es valorado como medio de
invitacion.

Las acciones festivas o performativas
funcionarian como incentivo inicial para asistir. El
componente ludico y social genera interés y
rompe la rutina, abriendo la puerta a conocer
Cecrea.

Aprovechar espacios disponibles para incluir
alternativas accesibles. Esto ampliaria las
posibilidades de participacién para quienes no se
integran inmediatamente a los talleres.

e (Qué mensajes les enviarian a otros NNJ para invitarles a Cecrea?

Todos los grupos etarios

Dimensién
Experiencia
positivay
divertida

Opinion u observacion de NNJ
¢ Por favor vengan al Cecrea, es
lo mas entretenido que hay

e Cecrea es el mejor lugar del
mundo

e Cecrea mejor lugar para jugar
¢ Viva el Cecrea XD

e Cecrea es un descanso
divertido con juegos

Interpretacion

Se destaca la vivencia positiva de quienes han
participado. La diversién es un componente clave del
mensaje que se desea transmitir para motivar a otros
a asistir. La repeticién de términos como “divertido” y
“entretenido” da cuenta de una experiencia altamente
valorada.



Comunidad y
convivencia

Invitacion
personal y
testimonio

Actividades y
oferta de talleres

Comodidad y

e Decirles que es muy divertido
e Me parecié muy bien porque
era divertido

* Me parecié muy bien, era
divertido. Y los videos que
hicimos todos los van a ver

¢ Es lo mas divertido del mundo
¢ Diria que fue entretenido

e Que aqui convivimos todos

e Que vengan al Cecrea, son muy
amables aqui

e Lugar donde te escuchan

® Yo diria que vengan al Cecrea,
que es un lugar muy entretenido
y que son muy amables

¢ Vengo al Cecrea a divertirme...
se lo diria al curso completo

e Me gustaria invitar a mis
amigos... se pueden entretener
¢ Invité a una amiga que se
quedd

e Invitaria a mis tres amigas... y
que tiene una mascota llamada
Pepa

® Puedes hacer nuevos amigos
e Invitacion a amigos,
compaiieros y familiares

¢ A Juanita yo le invité... hay
muchos talleres

e Invitaria a mi prima, a mi gato,
y escribiria en la escuela: Ainara
ven al Cecrea

¢ Hablar de la experiencia propia
y mostrar el lugar

e Contarles que es un lugar
divertido

¢ Tiene muchos talleres... ven al
Cecrea, hay muchos talleres

¢ Taller de videojuegos antiguos
(Mario Bross, Celda, Kirby)

e Un laboratorio es hacer varias
cosas

e Puedes entrar a todos los
talleres que quieras

* Puedes hacer lo que quieras

e Haras arte con serrucho

¢ Puedes pintar, jugar

* Que puedan poner peliculas
para los nifios que vienen a
talleres

e Te dan comida

Cecrea se percibe como un espacio donde se
construyen relaciones amables, con trato respetuoso
y horizontal.

Compartir la experiencia propia y transmitirla en tono
de invitacidn directa a sus amistades y familiares
sugiere que la recomendacion entre pares podria ser
una estrategia potente y confiable.

La variedad de laboratorios y libertad de eleccién son
mensajes clave. Se valoran tanto contenidos ludicos
como creativos y especializados. El uso de referencias
concretas (videojuegos, arte, etc.) aporta conexion
directa con los intereses del publico objetivo.

Ademas de lo ludico, se valora que Cecrea sea un



condiciones
practicas

Imaginacién y

narracion creativa

Informacién u
para asistir

til

Desmitificacion

del espacio

e Puedes respirar aire y esperar
a tus padres

* Puedes tomar agua cuando te
da sed

® Buenos bafios

e Te dan permiso para ir al bafio
cuando lo necesitas

¢ No es dificil hacer los trdmites
para inscribirte

¢ Habia una vez un nifo que lo
pasaba mal... y fue al castillo
magico de la ballena donde se
divertia eternamente todas las
tardes

e Poner la direccion de Cecrea

e Recomendable, a partir de las
16:00

e Desmitificar que Cecrea es
“una guarderia gratis” o “un
lugar para pasar el rato”, y
mostrar que es un lugar de
laboratorios y buen trato

e Productos de difusidn terminados

entorno comodo y accesible. Las condiciones practicas
refuerzan el bienestar y facilitan la permanencia en el
espacio.

La narrativa creativa ofrece una forma simbdlica y
emocional de representar la experiencia Cecrea como
un lugar donde quizas obtienen un bienestar,
seguridad y afecto que no encuentran en sus espacios
cotidianos como la casa o la escuela.

Algunos mensajes incluyen informacion practica que
puede ayudar a que otros lleguen con facilidad, lo que
permite complementar la invitacidn con elementos
concretos de localizacién y horarios.

Hay conciencia de que existen prejuicios o
desconocimiento sobre el programa. Es relevante
incluir en los mensajes una revalorizacion del sentido
del espacio como un lugar formativo y de
experimentacion.

Maestranza Campaiia de Difusion Producto
Maestranza Producto: letreros de madera
Grafica Mensaje: interpelacion directa a
(carpinteria y | asistir a Cecrea. En algunos casos,
seialética) destacando sus caracteristicas:

lugar divertido, increible, donde

se hacen amigos).

Piblico  objetivo: no se

especifica.

Canal de difusiéon: no se

especifica.
Maestranza Producto: Reel
Tecnologia (reel | Mensaje: en el exterior del | https://youtube.com/shorts/dQ4z090IC s
/meme) edificio, un nifio que ya participa

en Cecrea se encuentra con un
grupo de NNJ que parecen estar
aburridos. Con entusiasmo, los
invita a acompafiarlo y entrar al
espacio; una vez dentro, son
recibidos por un nifio



https://youtube.com/shorts/dQ4zO9OIC_s

caracterizado como zombi y una
nifia disfrazada de facilitadora,
quienes les dan la bienvenida.
Esta ultima les muestra la
programacion de Cecrea,
generando curiosidad y
entusiasmo entre los nuevos
visitantes, y recorren los distintos
rincones del edificio, explorando
libremente y descubriendo todo
lo que pueden hacer. Mientras la
exploracion avanza, el zombi
reaparece inesperadamente para
“atacarlos”, cerrando la escena
con un giro ladico.

Publico objetivo: no se
especifica.

Canal de difusién: no se
especifica.

Producto: jingles
Mensaje: se encuentran en los
jingles creado por NNJ:
Jingle 1:

“Si quieres despejarte
Ven al Cecrea

Pero no te olvides

No durarad 2 meses

Hay muchos laboratorios
Asi que no te preocupes
Habrd uno para ti”.

Jingle 23:

“Ven al Cecrea,

Pero no duraran 2 meses los
talleres,

Hay muchos laboratorios,

Asi que no te preocupes,

Va a haber alguno que te guste,
Ven,

Ven a Cecrea,

Vengan al Cecrea,

Todos,

Informen sobre el Cecrea a
todos sus amigos y familia, todo
su colegio, todo el pais, todo el
planeta, informen sobre el
Cecrea para que todos se muden
a Chile y puedan disfrutar del

3 Cabe sefialar que este jingle no fue producto de una creacién colectiva, sino que emand de un nifio que improviso la letra
mientras tocaba el teclado.



Cecrea,
Vengan,
Vengan”

Publico

especifica.
Canal de
especifica.

objetivo: no

difusion: no

2. Respecto a la participacion y permanencia de NNJ en los laboratorios creativos

® Qué les gustay qué no les gusta de Cecrea

Lo que me gusta

Que son divertidos y permisivos, también dejan
poner musica
Me gusta el disefio del lugar

Me gusta el ambiente
Instrumentos

Momentos en que puedes venir a despejarte de
responsabilidades externas

Te dejan ser libre con tus gustos, personalidad e
ideas

Muchos talleres

Trapecio y talleres

Los talleres y el lugar son muy interactivos y
originales

Las personas son muy amables

El lugar es muy abierto

Un espacio relajante

Respecto a lo que les gusta, destacan aspectos
relacionados con la libertad creativa, ambiente
acogedor, oferta de talleres y trato humano
cercano. Los NNJ valoran especialmente la
posibilidad de expresarse, la variedad de actividades
y el disefio del espacio. También mencionan
elementos emocionales, como el poder “despejarse”
o sentirse en un lugar abierto y libre.

Lo que no me gusta
No sé socializar mucho

No hay suficientes instrumentos. Necesito mas
instrumentos

A veces vengo a despejarme y me sobre exploto con
actividades

Siento estrés y abrumacién tanto con mucha gente o
cuando te invitan y uno estd como encarcelado

Me abruma que me digan "ven para aca", "ven para
alla", como que siempre te llaman, me siento bajo
presién

En la Escucha todo es muy rapido, habia nifios que se
tiraban al piso y yo soy sensible

Que cambian los talleres cada mes

En cuanto a lo que no les gusta", emergen
principalmente dificultades emocionales o personales
(como la presion, el estrés social o la sensibilidad a los
llamados constantes), junto con observaciones
estructurales (falta de instrumentos o el cambio
frecuente de talleres).




e Duracion

Grupo etario Opinién u observacion de NNJ
Todos ¢ Deberian durar como 2 meses los
talleres

® Frecuencia

Grupo etario Opinion u observacion de NNJ

Todos * Vengo lunes, martes, miércoles y

viernes

¢ 3 dias alasemana

¢ Dos dias a la semana a laboratorios

¢ Vengo 2 veces a la semana

e Entre 1 a 3 veces por semana (2
respuestas)

* Vengo con frecuencia

* Solo vengo los viernes

e Es mi primera vez aca. Me gusta

® Razones por las que han faltado

Grupo etario Opinion u observacion de NNJ
Todos ¢ Mis padres trabajan, no me pueden
traer

e Como participan en Cecrea?

Grupo etario Opinion u observacion de NNJ
Todos e Laboratorios y espacio libre
e En laboratorios (3 respuestas)
e Sihetomado clases de los
laboratorios

Interpretacion

Aunque solo se obtuvo una respuesta, esta sugiere
que al menos una persona considera que los
talleres deberian extenderse en el tiempo,
idealmente a dos meses. Esto podria indicar un
deseo de mayor continuidad para profundizar
aprendizajes o fortalecer vinculos con el grupo y el
contenido.

Interpretacion

A partir de las respuestas, se observa una
participacidon mayoritaria con una frecuencia de 2 a
3 veces por semana, lo que sugiere un nivel de
compromiso y vinculacion regular con el espacio, y
probablemente una alta valoracién del programa.
Las respuestas como “vengo con frecuencia” o
“entre 1 a 3 veces por semana” indican un vinculo
flexible, posiblemente influido por la disponibilidad
personal o por los contenidos especificos de los
laboratorios. Por otro lado, la asistencia mas
esporddica (“solo vengo los viernes”) puede
deberse a factores como horarios escolares,
transporte, interés por ciertas actividades
especificas o limitaciones externas.

Interpretacion

Aunque se trata de una Unica respuesta, revela una
barrera de acceso relacionada con la disponibilidad
familiar, lo que sugiere que la participacién en
Cecrea puede verse limitada por factores externos
como las responsabilidades laborales de los
cuidadores.

Interpretacion

Las respuestas muestran que la participacion de
NN en Cecrea estd fuertemente vinculada a los
laboratorios, que son percibidos como espacios
centrales de encuentro, aprendizaje y recreacion.



e Enlaboratorios y jugando en el
espacio

e Alas actividades sobre musica

e Si, antes en musica, pero
destruyeron los instrumentos

¢ Areunirme con amigas / ensayo

e Areunirme con amigos Es un lugar

tranquilo
e Tomando mas atencién

La percepcion de Cecrea como un lugar tranquilo y
seguro para reunirse sugiere que, ademas de la
oferta programatica, el ambiente favorable es un
factor relevante para que NNJ se involucreny
mantengan su participacion.

3. Respecto a la identificacion de intereses e ideas para laboratorios Cecrea

Todos los grupos etarios

L] Artes Escénicas y Expresion Corporal

[J Musica

e Pintura / hacer cuadros

e Teatro ¢ Banda de rock
e Canto ¢ Coro con musicos
e Musicales ¢ Instrumentos
e Baile
[] Artes visuales [] Tecnologia
e Peliculas e Game Construction (crear videojuegos)
e Cortometrajes e Videojuegos antiguos (ej. Mario Bros, Zelda,
e Videos Kirby)
[J Artes Plasticas [J Carpinteria
e Pintura ¢ Arte con serrucho

[] Excursiones / Exploracion [J Cocina
e Pasear en el bosque con 4 adultos Cocina

[] Literatura y Lenguaje ©Deportes
e Literatura Kayak

[1 Pensamiento critico
e Debate

En el conjunto de intereses manifestado por NNJ destaca la fuerte presencia de las artes en sus distintas
formas: las artes escénicas aparecen como expresiones centrales, donde lo corporal, lo performatico y lo
colectivo ocupan un lugar significativo. De manera complementaria, la musica es también altamente
valorada, ya sea en formato de banda de rock, coro acompafiado de musicos o la practica de instrumentos.
Estas formas expresivas, tanto individuales como grupales, sugieren una necesidad de comunicarse,
representarse y compartir emociones a través de lenguajes artisticos accesibles.

Por otro lado, las artes visuales y plasticas muestran una inclinacién hacia lo narrativo y lo visual, y revelan
una mirada sensible hacia la creacién de mundos propios o compartidos. Junto a estas manifestaciones,
emerge un interés por la tecnologia, particularmente vinculada al juego y la creacidn digital. En paralelo,
surgen intereses vinculados a lo practico y lo manual, como la cocina y la carpinteria (mencionada en
forma de arte con serrucho, lo que refleja una convergencia de areas que se podrian complementar. A
ello se suma el interés por la exploracidn del entorno natural, evidenciado en la propuesta de pasear por
el bosque en compafiia de adultos, lo que sugiere un vinculo con la naturaleza desde una experiencia
sensorial y segura. También se menciona el kayak como actividad deportiva, lo cual introduce el



componente de desarrollo fisico.

Finalmente, aparecen intereses que apuntan al desarrollo del pensamiento critico y el lenguaje, como la
literatura y el debate. Estas areas podrian indicar que, ademds del juego y la expresidn, existe también un
espacio para la reflexién y la construccidén de ideas, lo que puede ser aprovechado para estimular la
participacién activa.

Conclusiones

Una vez realizada la sistematizacidn y analisis de la Escucha en Cecrea Coquimbo, considerando el objetivo
principal (Reflexionar con los y las participantes de Cecrea sobre el acceso y la participacion de nifieces y
juventudes en el Programa para contribuir con sus ideas y opiniones al disefio de una estrategia que
fortalezca su participacion significativa), y en directa relacidon con los objetivos especificos, podemos
concluir lo siguiente:

¢ Respecto a las estrategias de convocatoria y difusion del programa a nivel local para codisenar
acciones mas efectivas

Los NNJ propusieron multiples estrategias para invitar a otros a participar en Cecrea, destacando
actividades escénicas como puntos de atraccion efectivos, asi como la ampliacién y diversificacién de
talleres como motor principal de convocatoria. Ademads, sugieren incluir tematicas actuales y mejorar el
entorno fisico con espacios mas llamativos.

En cuanto a la difusidn, valoran los carteles fisicos —especialmente si los crean ellos mismos—, el uso de
redes sociales, y la realizacidn de videos mostrando la experiencia en Cecrea. El boca a boca, los
testimonios personales y las invitaciones directas entre pares siguen siendo métodos muy efectivos, junto
con eventos ludicos o festivos que generen curiosidad.

Los mensajes que enviarian a otros NNJ destacan la diversion, el buen trato, la posibilidad de hacer amigos
y participar libremente en variados talleres. También se valoran aspectos practicos como la accesibilidad,
la comodidad y la desmitificaciéon del espacio como algo mas que una “guarderia”. Los productos de
difusién elaborados por los propios NNJ (reels, jingles, sefialética) refuerzan el enfoque participativo y
auténtico de la estrategia.

¢ Respecto a la participacion y permanencia de NNJ en los laboratorios creativos

Los NNJ valoran positivamente Cecrea por su ambiente acogedor, la libertad para expresarse, la variedad
de talleres y el trato respetuoso. Destacan la posibilidad de relajarse, despejarse de sus responsabilidades
y ser ellos mismos en un espacio abierto, amable y creativo. Sin embargo, también expresan
incomodidades ligadas al estrés social, la presidn por participar constantemente, la sensibilidad ante
dinamicas grupales aceleradas y algunas limitaciones estructurales.

En cuanto a la permanencia, varios/as asisten entre una y tres veces por semana, lo que indica un alto
nivel de compromiso, aunque la asistencia también depende de factores externos como la disponibilidad
familiar. En general, se valora la continuidad, y aunque solo una persona sugiere alargar los talleres a dos



meses, esto refleja un deseo de profundizar aprendizajes o fortalecer vinculos. Los laboratorios son el
principal motivo de participacién, aunque también se destaca el uso del espacio libre como lugar de
encuentro y socializacion.

¢ Respecto a la identificacion de intereses e ideas para laboratorios Cecrea

Las ideas e intereses expresados por NNJ para futuros laboratorios revelan una clara preferencia por las
artes en sus diversas formas, especialmente las escénicas, musicales y visuales, que permiten la expresion
personal y colectiva. Junto a estas expresiones artisticas, también emergen intereses ligados a la
tecnologia ludica, actividades practicas y manuales, y experiencias al aire libre. Estas propuestas sugieren
una busqueda por combinar creatividad, exploracién sensorial y movimiento fisico. Ademas, el interés por
la literatura y el debate sefala que NNJ también valoran espacios de pensamiento critico y didlogo.

¢, Qué haremos con esta informacion?

Los siguientes laboratorios fueron codisefiados a propdsito de lo escuchado. Seran las programaciones
que realizaremos y les presentaremos en la Devolucién de la Escucha. Estas son las propuestas:

e Todo sobre Ruedas
Laboratorio de Maestranza en la que NNJ elaboraran artefactos sobre ruedas, y/o agregaran
ruedas a objetos que usualmente no las tienen. Se indagard en la tecnologia de la rueda, sus
intereses sobre el juego, el movimiento, y el sedentarismo.

e Juguemos con la musica
Laboratorio donde se realizardn diversos juegos ritmicos y melddicos, para que los NNJ puedan
experimentar con el trabajo personal y grupal en torno al pulso y el ritmo. Luego se adentraran,
con estos mismos ejercicios, en los instrumentos musicales, donde podra practicar el aprender
melodias conocidas, o a través del juego, inventar sus propias melodias.

e El paisaje en sus tres dimensiones
El laboratorio tratara de explorar geograficamente el paisaje chilote mediante la creacion de obras
en diversos formatos y técnicas, tales como arraigado y spray, pintura apaisada en gran formato,
entre otras. Las obras buscan ademas intervenir el espacio para que sea mas colorido, tal como
manifestaron los y las participantes en la Escucha.

e Danza Teatro Improvisacion
Laboratorio creativo que invita a explorar en las herramientas del Teatro, la danza y la
improvisacidn a propdsito de las ganas de los jévenes de crear un proyecto de la compaiiia de
teatro Cecrea.

o Arte Terapia
Trabajo con las emociones basicas: rabia, desagrado, miedo, tristeza y alegria, a través de
ejercicios de respiracidon y técnicas artisticas como: greda, acuarela, témpera y acrilico.
Experimentaremos técnicas que nos ayudaran a crear mecanismos de resguardo y colaboracion
para imaginar nuevos mundos posibles.



e Costurero para el Agora de Cecrea
El objetivo es crear artefactos blandos y cdmodos de manera creativa para hacer del dgora un
espacio de cobijo, resguardo, descanso, ocio, como cojines, alfombras y canastos. A propdsito de
la mencidn a un lugar “mas colorido”, se sugiere que el entorno también comunica. En ese
sentido, espacios visualmente estimulantes pueden invitar de forma no verbal a participar,
reforzando la primera impresion del programa como creativo y acogedor.
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