
           

Informe  

Primera Devolución Cecrea Iquique 2025 
 
El objetivo del proceso de Devolución es presentar los principales resultados de la segunda Escucha 
Creativa Cecrea a niños, niñas y jóvenes (NNJ) que participaron de esta actividad, con la intención 
de completar el ciclo, validando lo sistematizado en el informe de resultados y, de ser necesario, 
profundizar la información levantada y recoger nuevas ideas para la programación de cada Centro.  
 
En este primer ciclo de Escuchas Creativas quisimos reflexionar con las y los participantes de Cecrea 
sobre la difusión, el acceso y la participación en el Programa, y sobre sus intereses, para contribuir 
con sus ideas y opiniones al diseño de una estrategia que fortalezca su participación significativa. 
 
La Devolución en Cecrea Iquique se llevó a cabo el día jueves 10 de julio, entre las 14:00 y las 16:00 
horas. Participaron 11 NNJ de 7 a 16 años. A continuación, se presentan los resultados, los que 
fueron sistematizados mediante el vaciado de la información recogida por los observadores durante 
los tres momentos de la jornada: Recepción, Maestranza y Consejo. 
  

1. Recepción 
 

 Creación de personaje para podcast 
 
Se invitó a NNJ a dibujar en una hoja un personaje que los representara como animadores de un 
podcast. Se les explicó que este podía ser una representación de sí mismos o cualquier creación 
original. Debía tener los brazos abiertos y las piernas separadas para poder ser animado mediante 
una aplicación de inteligencia artificial, y aparecer en el video resumen de la jornada. Se inspiraron 
en personajes conocidos o propios: “Quise hacer un Sonic porque es mi personaje favorito, porque 
corre muy rápido” (Benjamín, 10); “Mi personaje se llama Bluey, es uno de mis monos favoritos, es 
un lobo” (Juan, 11), o “Estoy intentando ponerle algún nombre, pienso que le puedo poner 
Diamante Poderoso, porque tiene poder de diamante, lo tiene en el pecho y lanza rayos de 
diamantes” (Facundo). Otros abordaron la propuesta con una mirada simbólica: “Mi personaje era 
un cuerpo sin cara, era negrito completo y tenía un signo de misterio. Lo hice negro porque no tuve 
tiempo de pensar en el personaje y también porque me pareció la mejor idea” (Rogert). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Acuerdos de convivencia 

 
NNJ establecieron los siguientes acuerdos de convivencia: 
 

 No pelear 
 No ser malo con los otros 
 Tratar a los demás con respeto 
 No decir groserías 
 No decir malas palabras a los demás 
 Compartir ideas 
 Escuchar a los demás 
 Mantener el espacio limpio 
 No apoyarse en el espejo 
 No salir del Cecrea 



           
 
 

2. Maestranza 
 

 Propuestas de laboratorios 
 
Durante la Maestranza, NNJ se organizaron en tres grupos para revisar las ideas de laboratorios 
surgidas en la Escucha Creativa anterior. Para ello, se les entregaron hojas con breves descripciones 
de estas propuestas y se les motivó a compartir sus opiniones, intereses y preferencias, eligiendo 
aquellas que más les gustaban, para mejorarlas y hacerlas más atractivas y entretenidas, integrando 
cruces entre áreas como arte, ciencia y sostenibilidad. Para inspirar la creación de nuevas 
propuestas, se dispusieron imágenes impresas —dibujos, objetos y logos de Cecrea— que luego 
utilizaron en el diseño de un afiche que invitaba a participar en el laboratorio transformado. 
Finalmente, cada grupo redactó y grabó un breve mensaje para un podcast, convocando a otros NNJ 
a sumarse a la actividad que imaginaron. 
 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



           
 
A continuación, se presentan los textos elaborados por NNJ para difundir, a través de un podcast, 
los laboratorios que propusieron: 
 
 

Laboratorio “Crea tu Propia Planta” 
Mezcla artes, ciencias y tecnología y sustentabilidad. 

Se trata sobre co-diseñar y co-crear una planta en base a especies existentes buscadas en internet, 
para luego hacer una maqueta de cómo sería, e incorporando el uso de tierra y agua real. 

Para dos bloques etarios (de 8 a 12 años y de 13 a 17 años de edad). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



           
 
 

Laboratorio “Cecrea Cultural” (sin foto) 
Hola, hoy les vamos a explicar de nuestro laboratorio Cecrea Cultural. 

Cecrea cultural es un taller donde aprendemos tecnología, bienestar y también aprendemos sobre 
patrimonio y también la ciencia. 

También estamos aprendiendo sobre fósiles y la medicina, y también tenemos la tecnología para 
aprender de la computadora y también deporte para el bienestar. 

Gracias a la tecnología se ha podido encontrar fósiles de dinosaurios en la región de Tarapacá. 
Nuestro taller es de 9 a 18 años. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



           
 

Laboratorio “Ciencias de la Física” 
¿Listos para vivir una aventura increíble llena de arte, ciencia, tecnología y deporte? 

Los invitamos a un taller súper entretenido donde podrán crear, descubrir, imaginar, experimentar 
y moverse como nunca. 

¡Este taller es para ti! ¡Te esperamos con toda la energía y la diversión, no te lo pierdas que la 
aventura ya está por comenzar! 

Los esperamos los lunes y jueves de 15:30 a 16:30 horas. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Consejo 
 
NNJ se reunieron fuera de Cecrea, compartieron una colación en el paseo Baquedano, mientras 
opinaban del trabajo realizado. 


